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Dulezité upozornéni.

Tento navod je uréen k softwarovému produktu Studio 8. Lze jej zarover pouZzit jako navod pro verze
softwaru Studio 8SE a Studio 8LE. JelikoZ verze SE &i LE je odleh&enou verzi softwaru Studio 8, nemusi
program umoznit vedkeré funkce popsané v tomto navodu. Paklize se snaZite pouzit funkci, kterou Vase
verze softwaru neobsahuje, jste o takovéto skute¢nosti informovani programem.

Mezi funkce, které nejdou ve verzi Studio 8SE pouzit patfi napfiklad:

- zrychleni / zpomaleni zabéru

- barevné korekce

- insertovy stfih (nezavislé stfihani obrazové a zvukové stopy)

- pohyblivé titulky (titulky Roll a Crawl)

- moznost tvorby nékolika uroviiového menu

- moznost nastavit provazanost menu

- moznost nastavit pohyblivé pozadi &i pohybliva tlag¢itka v menu CD/DVD

U verze Studio 8LE jsou dale oproti vySe uvedenému zakazany nasledujici funkce:
- tvorba CD disku
- tvorba DVD diski
- vkladani menu

Uvedené funkce je mozné rozSifit zakoupenim produktu (tzv. Upgrade) na plnou verzi softwaru Studio 8.
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Kapitola 1: Rozhrani programu Studio

Vytvoreni filmu ve Studiu se sklada ze tfi kroku:
1. Nahravani: Vlozit zdrojové video do Vaseho pocitace.

2. Editace: Usporfadat material, vlozit pozadované scény a upravit je. Pfidat efekty jako pfechody, titulky,
grafiku a doplnkovy zvuk (napfiklad zvukové efekty a hudbu na pozadi). Pro tviirce DVD a VCD je zde
interaktivni menu.

3. Export videa: Vytvoreni kone¢ného videa ve vybraném formatu a uloZzeni na médium.
_r s G AT e
Zpét, Vpred a Pomoc

N7

VSechny ostatni kontrolni prvky na obrazovce Studia jsou vyhrazené dlohy uvnitf aktualniho
rezimu.

Volba Nastaveni

Prvni volba Vam dovoluje nastavit volby k reZimu Nahravani a Editace. Ma &tyfi zalozky: Zdroj videa,
Format videa, Editace a CD a mikrofon.

Druha volba je pro rezim Export videa. Ma Sest zalozek:

Vytvor Fealideo® | Wytval Windows Media® Vytvaf disk |
Make tape | Wytval AY| soubar Wity MPEG soubar I
|
Nahravaci okno

Nahravani je proces zaznamenavani zdrojového videa na Vas harddisk v po¢itaci.

Nastroje a kontroly, které vidite v nahravacim okné, se li8i a zalezi na zdroji nahravani, zda nahravate
z DV, MicroDV nebo z analogového zdroje.

Pokud je VaSe zdrojové video analogoveé, pfipojte do Vaseho pocitatového hardwaru kompozitni nebo S-
Video kabel. Vase Nahravaci okno bude vypadat takto:
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Pokud nahravate z DV nebo MicroMV, pfipojte zafizeni do portu 1394. Nahravaci okno bude vypadat
takto:

e T T

0.2y 2% 13
# g

ﬁﬂiiﬂﬂ ¥ 4
eoé |

Tato nastaveni maji dvé hlavni odliSnosti ve schopnostech:

(1 Analogové nastaveni Vam dovoluje ménit dynamicky urover zvuku a videa b&éhem nahravani.

1 Nastaveni DV Vam dovoluje kontrolovat pfenos z pasky kamery nebo VCR uZitim panelu na
obrazovce - Kontrola kamery.

PFi nahravacim procesu Studio vyplni Album (vlevo nahofe obrazovky) s nahranymi scénami, zatimco
Prehravac (v pravé horni &asti obrazovky) ukazuje pfichazejici video a Diskomér sleduje volné misto na
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VasSem pevném disku. Ukazatelé na Pfehravaci informuji o pfesné délce nahraného videa a poctu
ztracenych snimkd béhem nahravani (normainé nula).
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Diskomér

Diskomeér zobrazuje, €iselné a graficky, mnozstvi volného mista na disku. Ukazuje také pfibliznou délku
videa, které mizete nahrat (zalezi na volném mistu a nastaveni kvality nahravani). Nastaveni kvality
nahravani vyberete pomoci tladitek zobrazenych na diskoméru pro nahravaci zafizeni nebo vioZzenim
vlastniho nastaveni. Pro vice informaci o nastaveni nahravani se podivejte na kapitolu Nahravani videa a
Nastaveni zdroje nahravani.

Tlagitka pro nahravani StartStop na diskoméru spousti a ukon&uji proces nahravani. Implicitni umisténi
nahraného videa je:

C:\Documenty\Pinnacle Studio\Captured Video
Ke zméné ukladani nahraného videa, kliknéte na toto tlacitko Elk zobrazeni okna Prohlizege. SlozZka,
kterou vyberete, bude pouzivana pro ukladani nahraného videa.

Album Piehravac

1 Caprure:

.!!!!!!!!!!!!!!!!‘. -

EEEN
FEEFEEREEFEEEE R E A B R EE N N NN NENENENT

Pf ehrawvad Dizkomear

Ovladani kamery

Pro ovladani kamery je mozné pouzit tlacitka na obrazovce. MizZete nahrat celou pasku nebo pouze
vybrané ¢asti. Tlacitky START a STOP spustite nebo zastavite nahravani videa do pocitace. Pocitadlo
na kamere zobrazuje aktualni pozici na pasce.
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Zleva doprava: Zastavit, Pfetaceni zpét, Prehrat, Pfetaceni dopfedu a Pauza. Tlagitka Snimek zpét
a Snimek vpfed (druhy fadek) Vam dovoluji najit snimek, ktery chcete.

Poznamka: Ovladani kamery je mozné pouze v pfipadé, Ze je pfipojena pfes rozhrani
1394.
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Rezim editace

Studio otevie editacni rezim pfi kazdém spusténi, protoze tento rezim vyuZivate nejCastéji. Rezim editace
obsahuije tfi hlavni oblasti: Album, Prehravaé a Casovou osu.

al =]
Sobor (praey Mna.. Stum [jtom feteens fipovids

5 %
Gl =

o] B

L

woish i RELA

e o L L T Ty AR AR AR GRS RE R B EEEEE

Album

Album obsahuje zdrojové materialy pro vyrobu Vaseho videa. To je rozdéleno na Sest ¢asti:

@Video
PFechody
Titquy

@Uklédéni snimku

vukové efekty

gl-
Diskové menu DVD
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Videoscény v Albu.

Pouziti prehravace

Prehravac je sloZen ze dvou ¢asti - Nahledové okno a Ovladani pfehravace. Nahledové okno zobrazuje
snimek na aktualni pozici. Ovladani pfehravace umoznuje spustit pfehravani klipu €i previjeni klipu na

zacatek nebo konec. Tato kontrola je mozna ve dvou formatech: Standard a DVD.

kAonitor

Snimelk
OV —

Civladani 1 .
- i Jezdec  AktUAInT pozice

Ovladaci prvky DVD pfehravace jsou podobné jako na DVD pFehravaci nebo dalkovém ovladaci.
Pouzivejte ho pro nahled Vasich vyrobenych DVD, VCD nebo S-VCD disk0, obsahujicich menu.

Navod k pouZiti — Pinnacle Studio 8
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honitor

OVD =

Dvlédéﬂy

K pfepnuti mezi dvéma prehravacimi typy pouzijte tlaCitko DVD.

Nahledové okno

Nahledové okno je nejpodstatnéjsi ¢ast Studia, jelikoz s nim budete pracovat nej¢astéji. Zobrazuje video
pfi pfehravani, popfipadé obrazky a titulky na aktualni pozici jezdce. Zaroveri v ném muzete pfehravat
jednotlivé klipy nebo zkusit, jak bude vypadat pouzity pfechod. Nahledové okno je také pouzivano pfi
nahravani nebo trimovani klipu.

Standardni oviadani prehravace

e[ ] w[or] (e[ e[ uTor]

Tlac¢itka mohou ménit svou funkci.

- -Pfehrét/Pozastavit. Tlacgitko Prehrat spusti klip od pozice jezdce. Opétovnym stiskem tlacitka
Pfehrat klip Pozastavite, dalSim stiskem pokracuje pfehravani klipu.

- Rychle vzad. Pfehraje klip pozpatku desetinasobnou rychlosti.
- Rychle vpred. Pfehraje klip smérem vpied desetindsobnou rychlosti.

- Na zacatek. Pfesune jezdec na zacatek klipu.
Posun o snimek

Kliknutim na tlagitko posunete klip o jeden snimek vpfed ¢i vzad.
Jezdec

Pomoci jezdce se muzZete posouvat rychle vpred a vzad po filmu. Jezdec ukazuje relativni pozici ve filmu.
Levy roh je za€atek klipu, pravy roh je konec.

Pokud hybete s jezdcem, Nahledové okno zobrazuje aktudlni pozici. Rychlost pfehravani klipu je zavisla
na pohybu jezdce. Jestlize budete posouvat jezdcem pomalu, obraz v Nahledovém okné se bude
posouvat stejnou rychlosti. Jestlize budete zrychlovat, dojde k pfeskakovani snimku. Tento jev je znaéné
zavisly na parametrech pocitace.
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Pocitadlo

"n;nn;nu.uﬁ]

L_Frames
Seconds

Minutes
Hours

Pocitadlo ukazuje aktualni pozici v klipu a zarovent Vam umozni pfesné nastaveni jezdce. Chcete-li
zménit pozici jezdce na pfesné misto, kliknéte na hodnotu pocitadla a napiste nové Cislo.
[1  Pohyb po hodnotach: Tab, Shift+Tab, [Levy], [Pravy] kurzor

[l ZvétSeni nebo zmenseni hodnoty: klavesou [Nahoru] a [Dold]. Pfi del§im stisku klavesy se bude
hodnota postupné snizovat &i zvySovat.

Ovladani prehravaée DVD

Toto ovladani obsahuje ¢€tyfi standardni pfesouvaci tla¢itka uvedena nahore (Prehrat/Pozastavit, Rychle
vzad, Rychle vpfed, Na zacatek) a DVD ovladani.

Editacni okno
MNastaveni Filetka
videalzvuku Ko Zobrazeni
I - I 1

|
St

| Shevelin' sugar —

o
|! ] -. r
._r‘-

FRAFRE A AR RRAFRRF RS FASFRAFR RS RREFRRARRRERRS

EREEREFEECEAEENEFEEFEONEENECRECEEECNREEREREREERE

Casova osa obsahuje dvé dllezita tlagitka: Nastaveni videa a Nastaveni zvuku.

Vpravo od tlacitek je nazev otevieného projektu. Vedle nazvu projektu se objevuji rizna hlaseni, ktera
Vas upozorni na chyby (napfiklad pokud se snazite umistit zvuk do videostopy). Nasleduji tlacitka na
rozdéleni nebo smazani klipu. UpIné vpravo je volba zobrazeni asové osy.

Eq;

Nastaveni videa

!
{3

Nastaveni zvuku

Rozdéleni nebo smazani klipu
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Pokud vyberete misto v klipu, mizete je pomoci tlacitka Ziletka E3 rozdslit do dvou klipu.

Vybrané klipy mizete smazat tlaCitkem ko$ il .

Casova osa mlze byt zobrazena ve tfech rezimech: Standardni asova osa, Klipy a Textovy vypis. Mezi
jednotlivymi zobrazenimi pfepinate pomoci tlacitek.

Klipy

Casova osa

Textovy vypis

Klipy: Mate-li nastaveno zobrazeni pomoci Klip(, vidite pouze jednotlivé klipy, pfechody, popfipadé
titulky. V okné Nastaveni > Editace muzete zvolit velikost klipu.

ST 1Tk | =

Casova osa: Pfi zobrazeni ¢asové osy vidite nejen jednotlivé klipy, ale zaroveri délku klipu a aktualni
pozici. Celkem je zde zobrazeno pét stop: klipy a originalni zvuk, pfechody, prihledné titulky nebo
grafika, zvukové efekty a hudba na pozadi.

Casova 0sa
ir | The menu track]®

l=Tall

Yideo

Originaini zvuk| <}
Titulkey

Zvlky

Videostopa je nadfazena vSem ostatnim.

V Casové ose muzete jednotlivé stopy zamknout. AZ do odeméeni neni mozné s takovouto stopou
pracovat. Diky tomu lze pouzivat tzv. inzertovy stfih. Zamknuti nebo odemknuti stopy provedete
kliknutim na symbol stopy umistény po levé strané.
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Textovy vypis: V tomto zobrazeni je vypsan seznam jednotlivych klipd, pfechodu, titulkd, zvuka atd.
Navic je zobrazena délka klipu a pozice, na které klip nebo efekt zac¢ina.

Aktualni pozice, editacni linka a jezdec

Okamzitou pozici se rozumi obrazek v okné prfehravace. Okamzita pozice je také indikovana editacni
linkou ve filmovém okné. Muze byt ménéna pohybem jezdce v €asové ose. Jestlize pouzivate nastroj
zmeéna vlastnosti klipu, objevite jesté tfetiho jezdce, tzv. trimovaciho jezdce. Timto jezdcem je mozné
nastavit okamzitou pozici uvnitf vybraného klipu béhem jeho ofezavani.

Jdezdec Casove oy Trimovac jezdec Jezdec pf ehravace

Informace o umisténi klipt
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Mate-li nastaveno zobrazeni Casové osa, Studio Vas informuje o moZnosti umistit klip.

Stavovy radek: V levé ¢asti hlavniho menu filmového okna je tzv. stavova linka (Status line). Zde systém
zobrazuje vSechna upozornéni, ktera Vas varuji pfed nedovolenymi postupy tak, jak provadite editaci
Vaseho filmu.

[ Stavowy Fadek

I
s | Ondy scenes, titles, photos and transitions on video track

£]¢ [0.00 L1118 oo
i T T

L_’EI

Eervent linky ndikull T~ L symool chyby
chyhbnou operac

Symboly umisténi: Studio Vam nedovoli vytvorit scénar tak, aby to mohlo pfi vysledné vyrobé zpusobit
problémy (napf. umistit po sobé dvé scény nevhodnym zpusobem). V okamziku, kdy budete chtit
nevhodné umistit mezi dvé scény efekt, ktery nelze na toto misto zafadit, ukazatel mysi se zméni

v ukazatel pfeskrtnutého koleCka a soucasné ve stavové lince uvidite varovani, které Vas upozorni, ze
neni mozné tento postup volit. Napf. pokud budete chtit umistit mezi symboly jednotlivych scén symbol
zvukového efektu, systém Vas upozorni, Ze zvukové efekty je nutno umistovat do specialnich stop pod
stopou pro filmové scény

Zeleny symbol znamena Ze je vSe v pofadku; Cerveny signalizuje, Ze provadénd akce je nepovolena.
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Kapitola 2: Sada nastroju

Sada nastroji poskytuje vyhodné rozhrani k operacim pfidavani klipl k VaSemu filmu a nastaveni
existujicich klipa. Studio poskytuje oddélené sady nastroju pro video klipy a zvukové klipy.

Nastroje jsou dostupné pouze v Editacnim rezimu.

Vyberte nastroj, ktery chcete otevfit, pfesunutim mysi nad ikonu. Jednotlivé tlacitko oznamuje, ktery
nastroj bude otevien, kdyz kliknete. Album je pak nahrazeno displejem nastroje, ktery obsahuje dvé
hlavni ¢asti:

(1 Tlacitka nastroji umisténa na panelu vlevo. Kliknutim na jeden z nich se otevie odpovidajici nastro;.

(1 Dvojitym kliknutim na klip také zobrazite odpovidajici nastroj (s vyjimkou titulku a statického obrazku,
kde se dvojitym kliknutim otevie Editor titulkd).

dJmiﬂmP‘fﬂoshﬂlé‘i?ﬂl Diglkac] 0: 0904, 11 & ﬁ
=N
o
c &
S @
=
v )
R = =
— e L[ 0:00:00.00 A
Aktualni nastroj
Editor titulku

Vykonnym pracovnim nastrojem, ktery neni pfimo pfistupny pfes sadu nastrojd, je Editor titulkdl, v némz
muzete spojovat text, snimky a dalSi grafické zdroje k vytvoreni titulkl a diskovych menu. Pfistup
k Editoru titulkl je mozny pfes menu nebo pomoci Jdi na Titulek/Editor menu.

Sada nastroju pro video

Trim owani

Titulky
Menu disku
LUazeni snimku

Barewvné korekce

6 &b aeEi

Zrychleni/zpom aleni

Navod k pouziti — Pinnacle Studio 8 Strana: 18



Ofezani scény: Tento nastroj nastavi zaatek a konec klipu. To je také nazyvano jako ofezavani

(trimovani). Nastroj také dovoluje dopsat tidaje. Pro rGizné klipy existuji odliSné rozhrani tohoto nastroje.
V tomto pfipadé ofezavame videoklip.

[+

b Jménn Délkac v:0a: 3791 & ﬂ
=l

i

i) [

g i 0:040:00.80 -

'.-1' F[ o E0: 09,18 : |4 1 » O -:_ 02148, 18 i |

i )
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Titulky: Tento nastroj Vam dovoluje editovat jméno a délku titulkd a dalSich statickych obrazk(. Tlagitko
Editovat Vam dovoli upravit titulky podle Vadeho uvazeni.

F

_.E i Famdy - Baby bay Delkaiio 200400 3 G

Diskové menu: Diskové menu ma mnozstvi ovladacich prvk{ pro upravu spojeni mezi tlacitky na

diskovém menu a znackami kapitol k jednotlivym klipdm. Tlac¢itko Editovat Vam umozni zménit menu po
obrazové strance.

r_ E Jménn; Coporate - Communications Délka; o:00:30.00 A ﬂ
]
el a R w Edilage rmenu
iy
Q-)- 0 Setfidit kapitoly IO
L
£ ]
o q 1= chapter B
chaplyr 8 chaplor & chapher T
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Ukladani obrazki: Tento nastroj vezme snimek z Vaseho filmu nebo z Vaseho zdrojového videa.
Muzete ho pouzit ve Vasem projektu nebo ho ulozit na disk.
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Nastaveni barev a dalSi efekty: Tento nastroj nastavuje obrazové slozky vybraného klipu: Barva, Sytost,
Jas a kontrast. MUzZete také pouzit jakykoliv ze ¢ty filtrG: Rozostfeni, Mozaika, Vykresleni a Reliéf.
Tlacitko Standardni obnovi nastaveni do jeho pavodniho stavu.

Nastaveni rychlosti: Levy jezdec v tomto pracovnim okné Vam dovoli ménit rychlost prehravani klipu.
Pravy jezdec Vam dovoli opakovat snimky vybraného klipu z nuly (bez Gc€inku efektu) do 50 opakovanych
snimkd. Délka klipu zUstava stejna.
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Sada nastroju pro zvuk

| Trimovéni zvuku
Imfna hlasito i

| Nahrani komentéfe
] Hudlba = CD

| Smart Sound

Orezani zvuku: Timto nastrojem mlzete nastavit zaatek a konec ve zvukové stopé. Tento proces se
nazyva orezani (trimovani).

Zména hlasitosti: Timto nastrojem muzete zménit nastaveni zvuku pro tyto tfi zvukové kanaly: originalni
zvuk, zvukové efekty a hudba na pozadi.

T

T T T PTTT T TOHT

ST
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Nahrani komentare: Tento nastroj slouzi k zaznamu vlastniho komentare.

Pridani hudby z CD: Timto nastrojem Ize jednoduSe pfidat do vysledného filmu hudbu z klasického
hudebniho CD. Je mozné vybrat jednotlivou stopu a ur€it délku pfehravaného nebo pouzitého useku.

i Tiack 1 i ] ka0 ot w0

Vytvorit hudbu na pozadi: Tento nastroj slouzi k pfidavani a ofezavani hudby na pozadi vysledného
filmu. Studio nabizi velmi uzite€ny generator hudby na pozadi. Je mozné si vybrat styl, jednotlivou pisen
a jeji verzi pro dany nastroj.

Quean of Sheba
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Kapitola 3: Nahravani videa

Nahravani je proces pfenaseni videa ze zdrojového zafizeni na pevny disk Vaseho pocitace, kde mlze
byt pouzit pro vytvoreni Vaseho filmu.

Studio mUze nahravat z obou digitalnich (DV, MicroMV) a analogovych videozdrojl (viz nize uvedena
kapitola Nahravaci hardware). Nahrané video je uloZzeno do souboru na Vas pevny disk, kde muze byt
pouZito k vytvofeni Vaseho vysledného filmu. Nahrané soubory mohou byt otevieny v Albu b&hem
Editacniho rezimu. Vice detaild zjistite v kapitole Nahravaci hardware. (Ize pfidat link na kapitolu?)

Jako prvni krok je tfeba se pfepnout do nahravaciho rezimu, a to kliknutim na tlacitko Nahravani v horni
Casti obrazovky.

_P IR R avran 2 Editace SRS PO e

Nahravaci hardware

Studio mlize nahravat analogové a digitalni video z téchto zafizeni:
1 Kamery DV, MicroMV nebo Digital8 pfipojené k Pinnacle Studio DV, Pinnacle Studio DeLuxe AVDV
nebo jinému portu 1394.

11 Kamera nebo VCR pfipojena k Pinnacle Studio DC10plus, Pinnacle Studio AV nebo Pinnacle Studio
DeLuxe AVDV.

[0 Kamera nebo VCR pfipojena k Pinnacle Linx USB nebo jinému DirectShow kompatibilnimu
nahravacimu zafizeni.

[0 Kamera nebo VCR pfipojena k Pinnacle PCTV nebo jiné PCl karté s TV tunerem.
[0 USB videokamera nebo webkamera.

Vybér nahravaciho zafizeni:

1. Kliknéte na Nastaveni > Zdroj videa.
Objevi se panel Nastaveni zdroje videa.
2. Vyberte zafizeni, které chcete pouzivat, ze seznamu Video a Zvuk v panelu Zdroj videa a kliknéte

na OK.
— £dro] videa
Yideo T% norma
| D kamera | |PaL =l
2wk,
ID"-.-" kamera j v Mahled pfi nahréwani
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Proces nahravani

Zde je popis krok po kroku pro nahravani videa. Pro dal$i informace se podivejte na tyto kapitoly:
Nahravaci zafizeni, MoZnosti nastaveni a DV, MicroMV a analogové nahravani.

Nahravani videa:

1. Ujistéte se, ze VaSe zafizeni je spravné zapojeno.
Pro DV nebo MicroMV zafizeni musi byt kamera nebo VCR pfipojeny k Vasemu 1394 portu.

Pro nahravani analogového videa pfipojte zdrojové video do kompozitniho nebo S-Video vstupu.
Zdrojovy zvuk pfipojte na vstup nahravaciho zafizeni. Pokud takovym vstupem zafizeni
nedisponuje (napf. karta DC10+), zapojte zdroj zvuku do vstupu zvukoveé karty.

2. Stisknéte tla€itko Nahravani v hlavnim menu. Objevi se obrazovka zachytavaciho rezimu.

3. Zvolte typ zachytavani. Nezapomerite, Ze plna kvalita zabira hodné mista na disku. Kliknutim na
tlaCitko Nastaveni se objevi panel Format nahravani.

DV nahravani, Analogové nahravani
4. Stisknéte tlacitko START.
Objevi se dialogovy panel pro zachytavani videa.
5. Napiste nazev zdrojového videa a dobu trvani zachytavani.

Poznamka: Méjte na paméti, ze velikost vysledného souboru muze byt pro ostatni aplikace
omezena. Pouzivate-li systém souborl typu FAT16, pak velikost souboru muze byt max. 2 GB.
Pro FAT32 je maximalni limit 4 GB. Studio propocita dobu trvani pro dosazeni limitu 2 GB a
zobrazi ji jako maximalni dobu zachytavani.

6. Kliknéte na tlacitko START v dialogovém okné. Kamera se automaticky spusti. Pfi pfehravani se
zobrazuje nahravané video v okné pfehravace.

Béhem nahravani provadi Studio automatickou detekci scén, ktera zalezi na nastaveni v panelu
Zdroj videa.

7. Stisknéte tlacitko STOP ve chvili, kdy si jiz nepfejete dale nahravat.

Studio zastavi nahravani, pokud je disk je plny nebo jiZ uplynula doba, kterou jste zadali na
nahravani.

DV, MicroMV a analogové nahravani

Zobrazené ovladaci prvky a volby v Nahravacim rezimu zavisi na nahravacim zafizeni, které vyberete.

Vyberte vhodny postup pro Vas hardware nasledujicim zpUisobem:

(1 Pouzivate-li kameru DV nebo VCR pfipojenou k portu 1394, podivejte se prosim na DV nahravani.

(1 Pouzivéate-li analogové zafizeni s kompozitnim vstupem nebo S-Video vstupem, podivejte se prosim
na Analogové nahravani.

Pokud pouzivate kameru MicroMV pfipojenou k portu 1394, rezim Nahravani je identicky s rezimem DV.

Vé&tSina voleb DV nahravani a vlastnosti vSak neni dostupna pfi nahravani z MicroMV, v&etné nahledu

(kvality nahravani) a vybéru DV kédovani. Nahravky z MicroMV jsou vzdy ve formatu MPEG-2.
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DV nahravani

Pokud nahravate ve formatu DV z DV zafizeni, Studio nabizi dvé moznosti nastaveni nahravani: nahled
kvality (SmartCapture) a plna kvalita. V pIné kvalité jsou dostupné dva typy kédovani: DV a MPEG.

Zdroj DY videa “ Pina kvalita

. w5 | DV nebo MPEG kvalta)
eesss *’i neba
iy (5

B | Mahledovd kealita
e BSrmart Capture - powze pro DV

SmartCapture: nahledova kvalita

SmartCapture Ize pouzivat pouze pro nahravani z DV nebo jiného vstupu 1394. To proto, ze
SmartCapture vyuziva pro svoji funkci Casovy kéd, a navic Ize kameru ovladat pouze pfes rozhrani 1394
(pFehrat, pretocit atd.). Tak Ize nahravat video do pocitace ve zhorSené kvalité a usetfit misto na disku.
V této kvalité mizete vytvofit cely projekt. V. momenté, kdy chcete video exportovat, Studio nahraje
automaticky znovu potfebné useky z pasky, tentokrat jiz v plné kvalité DV. Studio automaticky ovlada
kameru a pfesouva se po pasce na potfebna mista. Nahledova kvalita nemé Zadny vliv na kvalitu
vysledného filmu. Klipy nahrané v nahledové kvalité jsou v Albu oznaceny Zlutou barvou.

Spravny ¢asovy kod
Pro spravné fungovani SmartCapture je potieba, aby byl na pasce nepretrzité nahran ¢asovy kéd. Studio
nem(ize nahravat, pokud jsou mezery v ¢asovém kédu. Jsou dva zpUsoby jak dostat na pasku nepfretrzity
Casovy kod:
1. Zalozte pasku do kamery, zakryjte objektiv a spustte nahravani. Timto nahrajete na celou pasku
¢erné pozadi se souvislym ¢asovym kodem.
2. Pokud nemate €as na nahrani celé pasky ¢ernym pozadim, zajistéte nahrani pasky od zac¢atku do
konce. Pokud zastavite kameru dfive, pfed jejim opétovnym spusténim ji nastavte o nékolik snimki
zpét (pfed konec posledniho zabéru).

Pojmenovavani klipt

Pokud nahravate nékolik ¢asti z jedné pasky, doporucujeme pouzit stejny zacatek pro nazvy soubor(.
Na priklad na jedné pasce mate tfi rizné ¢asti dovolené. Nazvéte je tedy: Dovolena: piknik, Dovolena:
koupani, Dovolena: fotbal.

Analogové pasky v kamerach Digital8

Jak jiz bylo uvedeno, SmartCapture potfebuje nepfetrzity Casovy kéd. Analogové pasky pfehravané

v kamefe typu Digital8 ¢asovy kod neobsahuji. Pro tyto pasky tedy neni mozno funkci SmartCapture
pouzit. Pokud chcete pouzivat analogové pasky a program Studio, nahravejte pouze v pIné kvalité nebo
prekopirujte obsah pasky na pasku DV.
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Nahravani v plné kvalité

Méate dvé moZnosti nahravani videodat, ktera jsou kdédovana a kompresovana v plné kvalité. Ve vétSiné
pfipadu se logicky vybira DV format, ale pokud planujete dat si hotovy film na disk (VCD, S-VCD nebo
DVD), muze byt upfednostiovan format MPEG.

Studio mze nahrat DV v realném &asu, dokonce v plné kvalité. Nahravani MPEG je typicky pomalejsi.
O kolik je pomalejsi, zavisi na hodnotach nastaveni, které jste vybrali, a na rychlosti Vaseho pocitace.
Film ve formatu MPEG vyZaduje mnohem méné mista na disku nez stejné dlouhy usek v pIné kvalité DV.
Nasledna editace formatu MPEG vSak mGze byt delsi, nezli prace s formatem DV.

DV

PFi nahravani do kamery je obraz ukladan na pasku v datovém toku 3,6 MB/s, coz je plna DV kvalita. P¥i
nahravani v plné kvalité jsou data pfenasena z kamery rovnou do pocitace, nedochazi k zadné zméné ¢i
dekompresi ,ale video zabira na disku pomérné dost mista. MUzZete si zkusit spocitat, jak velky bude
vysledny soubor, kdyZ vynasobite pocet vtefin, které chcete nahrat, hodnotou 3,6 MB.

Priklad:

1 hodina videa = (60 vtefin x 60 minut) = 3600 vtefin.

3600 vtefin x 3,6 = 12 960 MB neboli 12,9 GB mista na disku.

Pro nahravani musi byt disk schopen trvale pfenaset 4 MB/s. Témér vSechny disky SCSI a vétSina disk
IDE tento pozadavek splfiuji. Nez budete poprvé nahravat video v pIné kvalité, Studio disk otestuje, zda
je pro zaznam videa vhodny.

MPEG

DVD a S-VCD disky pouzivaji soubory ve formatu MPEG-2, které jsou rozS§ifenim formatu MPEG-1
pouzivaného pro VCD disky.

Forméaty MPEG ur€ené pro pouzivani na internetu budou v nizSich rozliSenich a ve formatu MPEG-1.

Panel Format videa (Nastaveni > Format videa) obsahuje rizné volby ke kontrole kvality nahravani
v MPEG.

Dalsi volba Vas nechava upravit zplsob kédovani MPEG v zavislosti na rychlosti Vaseho pocitace.

(1 Prvni volba - Pouzit pivodni kédovaci rezim - nechava rozhodnuti na Studiu, které pouzije optimalni
volbu pro Vas pocitac.

11 Nejlep8i moznost pro velmi rychlé pocitaCe je Kodovéani v realném cCase, ve kterém provede
sou€asné nahrani a zakoédovani.

1 Pomalé pocitace budou pouzivat rezim: Kédovat po nahrani, ktery je sice nejpomalejsi, ale zajisti
témér bezchybné nahrani.

Urovné zvuku a videa

Nahravani z DV a MicroMV pouziva audio a video, kddované ve formatu DV b&éhem nahravani. Pokud
prenasite data pres IEEE-1394 port do Vaseho poditace, jsou data v kompresovaném digitalnim formatu,
takZze nemuzete nastavovat Urover zvuku a videa béhem nahravani. Pfi nahravani analogového videa lze
v pribéhu nahravani ménit uroven zvuku a obrazu.

U digitalniho nahravky je mozné ménit irovné zvuku a videa pod Editacnim rezimem. Nastroje Nastaveni
barev / Pridani vizualnich efektd v EditaCnim rezimu slouzi k nastaveni Urovné videa (Barva, Sytost, Jas
a kontrast), zatimco Nastroj Zména hlasitosti umoZfiuje nastavovat Urover zvuku
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Nahravani analogového signalu

Pro nahravani videa mizete pouzit nasledujici zafizeni:

[0 Kameru nebo VCR pfipojené k Pinnacle Studio DC10plus, Pinnacle Studio AV nebo Pinnacle Studio
DelLuxe AVDV.

[1  Kameru nebo VCR pfipojené k Pinnacle Linx USB nebo jiné kompatibilni DirectShow nahravaci
zafizeni.

(1 Kameru nebo VCR pfipojené k Pinnacle PCTV nebo jind PCl karté s TV tunerem.

Volba kvality nahravani

Studio nabizi tfi moznosti vybéru kvality — Dobra, Lepsi a Nejlepsi — a volbu Viastni. Kazdé nastaveni
obsahuje velikost obrazu, frekvenci snimk(, kompresi a kvalitu, ktera zavisi na zafizeni, jez pouzivate
k nahravani. Nezapomernite, Zze &im vé&tsi kvalita, tim je potfeba vice mista na pevném disku. Pro vlastni
nastaveni nahravani videa vyberte volbu Vliastni.

Uroveri zvuku a videa

Studio je opatifeno jezdcovym panelem pro kontrolu urovné videa a zvuku pfi nahravani. Tato vlastnost je
nejvice vyuzitelna pro odstranéni rozdilu mezi videi z riznych zdrojd.

Nastaveni spravné zvukové volby Vam pfi nahravani pomuize k dosazeni dobré urovné a kvality
hlasitosti.

Jednotliva nahravaci zafizeni mohou nabidnout méné voleb, nez je ukazano zde. Napfiklad
s hardwarem, ktery nepodporuje nahravani zvuku ve stereo, se neobjevi na kontrolnim panelu jezdec
vyvazeni levého a pravého kanalu.
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Video

Nejprve zvolte vstup, ktery chcete pouzit pro nahravani videa (S-Video nebo kompozitni vstup). Zaroven
muzete nastavit Uroven vstupniho signalu pomoci jasu, kontrastu, ostrosti, barvy a hloubky barev.
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Zvuk

Pouzijte tladitka Nahravani zvuku, zda ma Studio nahravat zvuk pfimo s videem. Zvolte tladitko Off,
pokud je zdrojem pouze video. Jezdcem muZete kontrolovat Uroven vstupu a rovnovahu pfichoziho
stereo zvuku.
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Kapitola 4: Album

Zdrojové materialy potfebné pro tvorbu filmu jsou uloZeny v rliznych ¢astech Alba. Kazda je zpfistupnéna
pomoci tladitka:

jVideo: Vase nahrané video. KaZzda scéna v nahraném videu je pfedstavovana miniaturnim snimkem.

w

Piechody: VSechny znamé pfechody véetné vypracovanych pfechodd Hollywood FX.

Titulky: Editovatelné titulky se pouzivaji jako prahledné nebo jako titulky pfes celou obrazovku.

&) (&

Ukladani snimki: Ukladani snimkl z videa. Moznost dalSiho pouziti snimkda.

‘EI_&:

_1Zvukové efekty: Kolekce soubor(i wav a mp3.

&

Diskové menu: Vytvofeni menu na DVD, VCD nebo SVCD.

Kazda ¢ast Alba obsahuje mnoho stranek, které reprezentuji Sipky. V horni ¢asti kazdé stranky Studio
zobrazuje aktualni Cislo stranky a celkovy pocet stran.

Shrana 122

Kliknéte na Sipky pro pfesouvani mezi jednotlivymi strankami.

Zdrojova slozka

Tlagitko Dumoiﬁuje zménit adresar, odkud se maiji nacitat data k urcité ¢asti Alba.

Videoscény

PFi zachytavani Studio rozdéli natocené video na mensi ¢asti, kterym se fika scény. Rozdéleni scén je
zalozeno na algoritmu, nazvaném SmartCapture, ktery rozliSi, kde jste pfi nataceni surového materialu
stiskli nahravani a nasledné nataceni pferusili. Kazdy usek mezi zahajenim nahravani a ukoncenim
nahravani je potom definovan jako jedna scéna, jeden souvisly Usek filmu na pasce ve videokamere.
Scény muzete pretahovat do videostopy v Editacénim okné.

Otevrit soubor s nahranym videem

Soubory se zachycenym materidlem jsou ulozeny na harddisku pocitace. Je mozno je hledat a otvirat
standardnimi nastroji Windows. Soubory v nahledové kvalité jsou na zlutém pozadi.

Jak najit a otevrit soubor se zachycenym materialem:
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1. Otevfete videoscény v Albu. Pokud jesté nejsou otevieny, kliknéte na Stitek .

Album otevre stranku videoscén a zpfistupni nastroj vyhledavani a otevirani soubord v levém
hornim rohu.

2. Vyberte video ze seznamu nebo pomoci tladitka Ell zmerite adresar.

Album se nyni vyplni scénami z Vaseho nahraného videa. Kazda scéna je oznaena miniaturnim
snimkem - prvnim snimkem scény.

Pokud program nevybere dobrou ikonu ze scény, Studio Vam dovoli vybrat jinou.

Zména miniatur v Albu:

1. Vyberte scénu, ktera ma byt zménéna.
2. Pouzijte Pfehrdvac k nalezeni snimku, kterym chcete nahradit miniaturu.
3. Kliknéte na menu Album > Viybér ikony.

Nahled nahraného videa

Scény Vaseho nahraného videa mohou byt prohlédnuty kdykoliv b&éhem Upravy.

Prehrani nahraného videa a vybrané scény:

1. Kliknéte na ikonu scény v Albu.
Pfehravac zobrazi prvni snimek vybrané scény.
2. Kliknéte na tlacitko Prehrat v Pfehravaci.
Pfehravac¢ nyni pfehrava vybrané scény.:
(1 Scény jsou zvyraznény postupné tak, jak jsou pfehravany.
(1 PfehravaC ukazuje aktualni bod prehravani vztazeny k celému filmu.

”= _‘ ™ gﬂﬁ,,@;,amg 2 Editace

| | Photozhoot

Pokud pfesunete kurzor nad klip, ukazatel se proméni v ruku, kterou mizete scénu pretahnout. Pokud
nechate kurzor chvili bez pohybu, zobrazi se zacatek a délka klipu.

Vsimnéte si, Ze doba zacatku je ¢as z plvodniho zdrojového videa v minutach, vtefinach a snimcich.

Navod k pouziti — Pinnacle Studio 8 Strana: 30



Vybrani scén

Studio nabizi nékolik zplsobd, jak vybrat scény v albu. Jsou respektovany standardni postupy systému
Windows. Oznaceni scény je indikovano zvyraznénim okraje ikony. V8echny postupy lze vzajemné
kombinovat:

] Zvolte Upravy > Vybrat vée z hlavniho menu nebo stisknéte CTRL+A. Tak vyberete v8echny scény
v Albu v€etné vSech scén na dalSich neotevienych strankach Alba.
0  Klikanim se stlacenym tlacitkem [SHIFT] oznaci nékolik po sobé nasledujicich scén.

(1 Klikanim se stlacenym tlacitkem [CTRL] oznacCi scény, které po sobé nemusi bezprostfedné
nasledovat.

00 Kliknuti s drzenim a tahem mysi oznaci skupinu scén uvnitf prostoru obtazeného kurzorem.
1 K pohybu v Albu Ize pouzivat i Sipky z klavesnice.

Kombinovani a rozdélovani scén

Jednotlivé scény, které jsou v asové ose, mizete rozdélit nebo sloucit na vétsi i mensi ¢asti. Oba
zpusoby jsou velmi jednoduché na pouzivani.

Kombinovani scén v Albu:

1. Vyberte scény které chcete kombinovat.

2. Zvolte Album > Sloucit klipy.
Studio slouci vybrané klipy do jednoho velkého klipu. Kombinovat Ize pouze sousedici klipy.
Klipy, které nejsou vedle sebe, nebudou slouceny.

hesousedici scéry nelze sloudit

&

E{=m
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Rozdéleni scény na mensi ¢asti:

1. Vyberte scény které chcete rozdélit.
2. Vyberte Album > Rozdéleni na vice scén.

—
E 3

Zobrazi se dialog rozdéleni.
3. Zvolte délku jednotlivych scén.
4. Kliknéte na OK.
Noveé rozdélené scény se pfidaji do Alba. Chcete-li se vratit zpét, stisknéte CTRL+Z nebo tlagitko
Zpét.
Poznamka: Scénu mulzete jesté délit dale, minimalné na délku jedné vtefiny.

Nova detekce scén

Pokud spojite nebo rozdélite scény a pozdéji se rozhodnete, Ze davate pfednost jejich pivodnimu stavu,
muzete znovu detekovat jakékoliv scény nebo vybér scén. Vysledek detekce je identicky jako pfi prvnim
nahrani a je pouzita stejna detekujici technika scén.

Jestlize jste rozdélili scény, musite je nejdfive opét spojit. PfestoZze nemUlzete pfesné vyvolat zpét
pocatecni stav, spojujte scény vice, nez je potfebné. Proces detekce bude obnoven v plvodnim poradi
scén.

Pro novou detekci scén:
1. Pokud potfebujete spojit jakékoliv scény, nejdfiv vyberte rozdélené scény a pak kliknéte na menu
Album > Sloucit Klipy.
2. Vyberte scény, které si prejete nové detekovat.

3. Vyberte jeden pfikaz z menu Album > Detekce scén podle stfihu nebo Album > Detekce podle
casu.

Zobrazi se nasledujici okno a Studio provede novou detekci scén.

Komentare scén

Standardni nahled v ¢asti Videoscény je nahledova ikona, ve které je kazda scéna predstavovana jako
miniaturni obrazek snimku.

Muzete pfFidat ke scéné vlastni titulek, ktery se objevi v Albu a podle kterého se scény fadi, a to podle
jména scény nebo podle komentare, ktery popisuje danou scénu.

Kliknéte na Album > Detaily pro zobrazeni titulku vedle ikony kazdé scény. Standardni popisek je
vytvofen ze scény, pofadového Cisla a délky scény (napf. “Scéna 3, 7:217).

Levym kliknutim na scénu se objevi textové pole, které Vam dovoli vloZit vlastni jméno nebo poznamku.
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Dal8i moznost vybéru scén z Alba je vyhledani podle poznamky. Pouzitim Album > Vybrat podle jména

se otevfe dialogové okno:

¥ybrat scénu podle jména

Vlozte klicové slovo do textového pole a kliknéte na OK ke zvyraznéni vSech scén v Albu, jehoz titulky

obsahuji kli¢ové slovo.

Album prechodu

Rozbalovaci menu:
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Ctandard Transtions j

Standard 1 ansiions {F .
Alpha Magic W
Hollwaood F for Studio

HF Plus Flying YWindaws

HF Plus Wipes and Fades

HF Plus Quads and Pieces

HF Pluz Bars

HF* Plus Blocks and Bevels W

Vyberte z rozbalovaciho menu kategorii pfechod(. Studio nabizi 74 standardnich WIPE pfechodd,
52 pfechodl Alpha Magic,16 pfechodu Hollywood FX a vice nez 100 demoprechodu s logem firmy
Pinnacle. Tyto efekty je mozné dodatecné dokoupit.

Zobrazeni typu prechodu

A

[wipe right
Pohybujete-li Sipkou (kurzorem) po jednotlivych pfechodovych symbolech, zméni se v symbol ruky.
Zastavite-li se na okamzik na jednom pfechodovém efektu, zobrazi se typ pfechodu.

Prohlidka prechodovych efektu

Aktivujte néktery z prechodovych symbolul a sledujte okno pfehravace. Uvidite efekt pfechodu mezi "A"
a "B", pficemz A predstavuije prvni klip a B druhy. Chcete-li efekt podrobnéji studovat, zastavte pfehravac
a pomoci Sipek [Nahoru] a [Doll] sledujte zobrazeni pfechodového snimek po snimku.

Sekce titulka

Tato ¢ast Alba obsahuje sbirku titulkti riznych styld. Mohou byt pouzity ve Vasem filmu pfes celou

obrazovku nebo jenom jako titulkové pfekryti obrazu. Rozdil je, Ze u titulkd nahradite ¢erné pozadi v Albu
jinym materialem - obvykle videoklipem.

Se zabudovanym Editorem titulkd ve Studiu mazete rychle vytvofit vliastni titulky, kdykoliv budete
potfebovat. Muzete vSak zacit snadnéji s jednim z 36 titult a pfizpUsobit si ho v Editoru titulkd.

Slozka titulkl: lkony v ¢asti Titulkl pfedstavuji soubory pojmenované ve slozZce v levé horni ¢asti
stranky v této sekci. Titulky, které jste vytvofili nebo upravili, mizete pfidat ulozenim do této slozky
v Editoru titulkd. Mlzete také vybrat jinou slozku, ktera bude zdrojem této ¢asti.

Editor pouziva fonty z VaSeho operacniho systému. VSechny fonty, které jsou v systému nainstalovany
s Ceskou znakovou sadou, Ize bez problému pouzit i v editoru Title Deko a to v€etné diakritiky (napf.
Arial, Times New Roman apod.). Fonty které neobsahuji ¢eské znaky (napfiklad rizné okrasné fonty),
neni mozné pouzit pro psani s ¢eskou diakritikou.
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Cdst statickych snimkut

Tato ¢ast Alba zobrazuje miniaturni ikony obrazkovych soubor(, které mizete zahrnovat do svého
projektu.

Slozka statickych obrazk: Ikony v ¢asti Statické obrazky predstavuiji soubory ve sloZzce pojmenované
na levé horni ¢asti kazdé stranky. Snimky mohou byt pfidany ulozenim do této slozky. Napfiklad mizete
ulozit videosnimek do slozky z nastroje Ukladani snimkd nebo ulozit titulek z Editoru titulkt. Mizete takeé
zmeénit slozku.

Zvukoveé efekty

Vase video mulzete vylepsit pfidanim hudby na pozadi, nahranim mluveného komentare nebo viozenim
zvukovych efektl, jako napf. potlesku. Studio umozriuje pracovat s béznymi digitalnimi zvukovymi
soubory. Mazete napfiklad pfidat zvukové soubory uloZzené na Vasem pevném disku ve formatu WAV ¢i
MP3 nebo importovat zvuk pfimo ze zvukového CD. Navic je zachycena a vzdy k dispozici zvukova stopa
Vasi nahravaci kamery nebo VCR souc¢asné s videem.

Studio také poskytuje nékteré nové zajimavé prvky. Miizete nahrat mluveny komentar a dal$i zvuky do
Va$eho filmu pfimo z Vaseho pocitace a automaticky vytvofit hudebni pozadi jakékoli délky a druhu.

Zvukové nahravky jsou vybirany a ukladany ve stopach podobné jako videoobrazky. Jakmile je zvukova
nahravka uloZena ve stopé, upravujete ji stejnym zplsobem jako videoobrazek. MizZete posunout jeji
umisténi na ¢asoveé ose, nastavit zvuk a upravit ji (trimovat) od za¢atku nebo od konce.

Sekce diskovych menu

Tato ¢ast Alba obsahuje sbirku nabidek pro VCD, S-VCD a DVD. Nabidky ve Studiu jsou vlastné

specializované titulky: mohou byt vytvofeny a editovany v Editoru titulkd a bud’ ulozeny na disk, nebo
vlozeny rovnou do Vaseho filmu.

Slozka Diskovych menu: lkony v této ¢asti prfedstavuji soubory ve sloZzce pojmenované na horni levé
¢asti stranky. Menu mohou byt pfidana ke skupiné ulozenim do této slozky. Muzete také vybrat jinou
sloZku.
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Kapitola 5: Videoklipy

Zakladem videoprojektu je sekce Album obsahujici scény Vaseho nahraného videa. Pro vytvoreni
upraveného videa presurite scény z Alba do okna Filmu, kde mGzete upravovat jednotlivé klipy.

Témata uvedena dole vysvétluji, jak nastavit pocate¢ni a koncové body u kazdého klipu. Editaéni okno
déla jednoduchy proces "ofezavani" rychle a pfesné. Metody zde popsané pro ofezavani mohou byt
vétSinou pouzity i u dalSich typu klipQ (jako jsou titulky a zvukové efekty), které jsou popsany v dalSich
tématech.

Zaklady videoklipu

V pfedchozich kapitolach jste ziskali obecny pfehled o tom, jak Ize systém Studio pouZit k vyrobé
amatérskych videozaznamu. Nasledujici kapitoly Vas podrobné povedou pfi vyrobé Vaseho prvniho
filmu. Zatim nepotfebujete pouzit Zadny z VaSich natoenych materialt. VSechny soubory, které
potfebujete pfi vyrobé a dokon&eni Vadeho prvniho scénare, byly pfeneseny na harddisk Vaseho
pocitaCe pfi instalaci systému. PFi tomto prvnim pokusu se naucite, jak pouzit Studio k upravée Vasich
filmd. Jakmile totiz budete znat zaklady, snadno se naucite detaily.

Zachytavani videa

Za normalnich okolnosti prvnim krokem celého procesu vyroby vysledného videa je zachyceni videa.
UmyslIné zde preskog&ime proces zachyceni, pfi kterém je poteba pFipojit vSechen hardware a hlavné
videokameru. Misto zachycenych klipu pfipravilo Studio pfi instalaci na harddisk soubor A Day in the Zoo
(Den v zoo). Po dokonéeni tohoto prvniho pokusu muazete pfipojit kompletné vSechen hardware véetné
videokamery a zaznamového zafizeni tak, jak je to popsano v kapitole 5 a mlzete zahajit viastni tvorbu

Rozdéleni a kombinovani scén

Pokud potfebujete vlozit dalSi scénu nebo obrazek doprostfed scény, muzete scénu rozdélit a mezi
rozdélené useky vlozit novy objekt.

Rozdéleni klipu v ¢asové ose:

1. Umistéte scénu do ¢asoveé osy.
2. Vyberte misto, kde se ma klip rozdélit.

3. Kliknéte pravym tlacitkem a vyberte poloZku Rozdélit klip, nebo nastavte editani linku na misto,
kde chcete provést rozdéleni, a kliknéte na tlacitko se symbolem Ziletky.

Obnoveni klipu:

[1 Pokud nejste s vysledkem spokojeni, kliknéte na tlacitko Zpét (Ctrl+2).

(1 Pokud jste jiz udélali nékolik dalSich krokl, smazte oba rozdélené klipy a nahradte je pavodnim
klipem z Alba.

[ DalSi moznosti je smazat jeden klip a druhy ofezat na pavodni délku.
Kombinovani klipa:

Vyberte klipy které chcete sloucit, kliknéte pravym tlacitkem mysi a vyberte Sloucit klipy. Tato funkce je
pouzitelna pouze v pfipadé, Ze se snazite sloudit klipy, které nasleduji hned za sebou v originalnim videu.
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Vyhody editace na ¢asové ose

| béhem nejrozsahlejsich operaci Studio automaticky udrzuje klipy na rliznych ¢asovych osach
synchronizované. Napfiklad kdyz vlozite scénu z alba na obrazovou stopu, pozice vSech klipu viozenych
vpravo zlstane nezménéna.

MozZna nékdy budete chtit zrusit standardni synchronizaci a vlozit novy videoklip do Vadeho projektu bez
posunuti klipd, nebo editovat video oddélené od ptvodniho doprovazejiciho zvuku — to je hodnotna
technika s nékolika obménami, o kterych se hovofi niZe.

Takové zvlastni dpravy jsou mozné pouZzitim uzamykaciho tlacitka v levé ¢asti Filmového okna v nahledu
Casoveé osy. Kazdy z péti standardnich indikatort stopy (vS8echny kromé Menu stopy) funguje jako tlacitko
pro uzaméeni stopy.

Uzamknutd stopa je ihned vystinovana v ¢asové ose a vedle tlagitka se objevi maly symbol zamku.
Zamcené klipy nemohou byt vybrany nebo editovany, ani nemohou byt ovlivnény editaci jiné stopy.
Jakakoliv kombinace stop muze byt uzaméena (kromé specialniho Menu stopy, které se objevi nad
obrazovou stopou, pokud Vas projekt obsahuje nabidky).

| Eooh IH‘ =
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Uzamcéenim stopy titulkt a naslednou editaci jiné stopy (napr. videa), nebude provedena v titulcich
Zadna zména.

L
Qi

KdyzZ je stopa titulkti odemcena, ofiznuti klipu automaticky ofizne stopu nebo titulek.

Vlozeni editace

Videostopa je nadfazena vSem ostatnim.

V Casové ose muzete jednotlivé stopy zamknout. Az do odemknuti neni mozné s takovouto stopou
pracovat. Diky tomu mizete pouzivat tzv. insertovy stfih. Zamknuti nebo odemknuti stopy provedete
kliknutim na symbol stopy umistény po levé strané.

Nastaveni videa a zvuku je velmi pohodIny nastroj pro pfidavani scén do vysledného filmu a nastaveni
ofezani existujicich pfidanych scén. Kontrolni prvky nastaveni jsou dostupné také pfes hlavni menu.

Nastaveni videa a zvuku je pfistupné pouze v editovacim mddu a otvira se a zavira tlaCitkem v levé Casti
filmového okna. Kliknutim na toto tlacitko oteviete Nastaveni videa a zvuku.

Navod k pouziti — Pinnacle Studio 8 Strana: 37



VlozZeni klipu mezi jiné klipy
Uzamknéte zvukovou stopu a ofiznéte levou ¢ast druhého klipu tak, aby mezi prvnim a druhym
klipem vzniklo volné misto.

S O TR e el Ll B |=' =
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Pokud je vlozeny klip delSi nez misto, které jste pro néj vytvofili, bude ofiznut.

Umisténi zvukovych klipu

Studio mize editovat zvlast zvukovou a obrazovou stopu, a to pomoci funkce Zamknuti stopy. Soubory
WAV a MP3 jsou umistovany z Alba, zatimco hudba z CD, mluvené komentarfe a hudba na pozadi ze
"SmartSound" jsou pfidavany pomoci nastroji Nastaveni zvuku. Nasledujici dvé ¢asti vysveétluji obé
techniky.

Editace rozdéleni

V Editaci rozdéleni jsou zvukové klipy a videoklipy oddéleny tak, aby jeden pfechod nastal pfed
pfechodem k dalSimu.

V "L-fezu" video pfedchazi zvuk; v "J-fezu" zvuk pfichazi prvni.
L-rez

Rezani nového videa pfichazi pfed Fezanim zvuku.

Pfedstavte si nahranou pfednasku, ve které video objasfiujici téma pfednasky pravidelné pfechazi od
fe¢nika k ukdzkam cestovani nebo scénam z pfirody.

D:I]I]:[I 0.00

L L 1 |

Namisto vystfizeni zvuku a videa souc¢asné se mlzete rozhodnout nechat hlas fe¢nika precnivat do
nasledujici scény. To vyjasni divaklm, ktefi se divaji na tuto scénu, o ¢em fecnik mluvi.
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VSimnéte si, Ze videoklip a zvukovy klip sousedi v dokonéeném fezu ve tvaru L.

Je zde mnoho moznosti v pouzivani této metody. Druhy videoklip vlastné slouzi k objasnéni prvniho
zvukového klipu.

Zhotoveni L-frezu:

1. PrizpUsobte si ¢asovou osu tak, Zze mlzete snadno spocitat pocet snimk( nebo vtefin, které
chcete prekryt.
- S & L il I RN T (o ¥
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2. Vyberte klip po levé ruce a upravte jeho pravy okraj na poZadovany interval k pfekryti.
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3. Uzamknéte obrazovou stopu. Nyni tahnutim pravého okraje zvukové stopy u stejného klipu
prekryjete zvukovou stopu nasledujici scény.
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4. Uvolnéte videostopu.
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Video se nyni pfesune k druhému klipu dfive nez zvuk.
J-rez

V J-fezu se spusti zvuk pred spusténim videa. Toto maze byt uc¢inné, kdyz zvuk druhého klipu pfipravuje
divaka na material ve scéné.

Vratme se k pfikladu pfednasky, kdy se chystdme pfepnout zpét mluv&iho na konci pferusené stopy.
Pokud jsme nechali na okamzik objevit dalSi ¢ast zvuku pfednasky pfed ukazkou videa, zména bude
mnohem méné neocekavana.

Tentokrat okraje klipu vypadaiji jako pismeno J:
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Zvuk pfichéazi pfed videem.

Zhotoveni J-fezu:

1. PrfizpUsobte si ¢asovou osu tak, ze mlzete snadno spocitat pocet snimk(i nebo vtefin, které
chcete prekryt.

2. Jako predtim upravte zpét pravy okraj klipu po levé ruce, video i zvuk.

3. Uzamknéte zvukovou stopu. Nyni taZzenim pravého okraje videa u stejného klipu protahnéte klip
zpét.

4. Uvolnéte zvukovou stopu.
Zvuk druhého klipu se nyni objevi dfive nez video.

Efekty videoklipu

Nejvice uprav se sklada z vybirani, uspofadani a ofezavani videoklipl, spojeni klipu s pfechody
a kombinaci s dal8imi materialy jako je hudba a obrazky.

Kdyz obcas potfebujete upravit aktualni videosnimky, zpracovavate je, dokud nedosahnete
pozadovaného efektu.

Studio ma ke zpracovani efektd videa dva specialni nastroje tohoto typu:
0 Nastroj Nastaveni barvy/Obrazové efekty Vam dovoluje kontrolovat barvu, kontrast a jas Vaseho
videa a pouzit rozmazani, vypoukly tvar a dalSi efekty.

0 Nastroj Zména rychlosti pfehravani Vam dovoluje zrychlit nebo zpomalit video a také nabizi Snimaci
filtr pro zkuSebni nebo humorné efekty.

Nastaveni barev/efektu

#D

Studio nabizi nékolik funkci ke zméné jiz nahraného videa. Zmeény videa se objevi ihned v okné
prehravace, nicméneé pfi Exportu videa se musi obraz prepocitat, coz prodlouzi dobu vypocitavani
vysledného videa.

Muzete pouzit korekce pro:

- jas a kontrast,

- barvy (odstin a saturace),

- efekt (rozmazani, reliéf, mozaika a vykresleni).
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Odstin

Posouvanim jezdce doleva nastavite obraz do modré barvy, posouvanim doprava bude mit obraz
Cerveny nadech.

Saturace

Posouvanim jezdce muzete nastavit barevnost scény. Tzn. mlzete scénu pfibarvit nebo ji udélat
Cernobilou.

Jas

Zvyseni nebo sniZeni jasu.

Kontrast

Nastaveni kontrastu jednotlivé scény.

Rozmazani

Timto efektem rozmazete obraz. Mzete pouzit nastaveni od jedné do deseti.
Reliéf

Pouzitim reliéfu dosahnete efektu plasti¢nosti obrazu.

Mozaika

Efektem mozaika docilite rozmazani obrazu do vétSich barevnych bloku.
Vykresleni

Touto funkci dosahnete efektu kresleného obrazku.

Nastaveni rychlosti prehravani

Tato funkce umozriuje nastavit pro jednotlivé scény riiznou rychlost prehravani. Scénu muzete zpomalit
na desetinasobek nebo zrychlit na pétinasobek. Zména rychlosti se projevi na vysledné délce klipu.
Vyberte Klip a kliknéte na tiagitko T

Pokud klip zpomalujete, je dobré vyuzit funkci Vyhlazeni. Pfechody mezi jednotlivymi snimky budou
vypadat plynuleji.

-
Rychlost: 1.0 % | Wynulovat

J L5

v “yhladit pfechody mezi snimky

Kliknutim na tlagitko Vynulovat, vratite rychlost klipu na plvodni hodnotu.

Proklad - filtr

Tento filtr vytvofi efekt "zmrazeny pohyb" pfipominajici tane€nika pod blikajicim svétlem (stroboskopem).
Zobrazena Cisla signalizuji, kolikrat se opakuje kazdy snimek v aktualnim klipu. Maximalni nastaveni je
50.
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Délka klipu zGistava konstantni.
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Kliknutim na tlacitko Vynulovat vratite hodnotu na nulu a efekt vypnete.
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Kapitola 6: Prechody

Pfechody jsou do videostopy vkladany libovolné pfimym pfetazenim z Alba. K rychlému vloZeni pfechodu
Vam muze byt uzite€¢né sledovani ¢asové osy v rezimu Klipy.

Velkou vyhodou programu Studio je fakt, ze pfechod, ktery pouzijeme, vidime ihned v okné pfehravace.
Staci pouze stisknout klavesu [mezernik] nebo kliknout na tlacitko Prehrat.

Budete-li posunovat pomalu jezdcem v okné pfehravace nebo v Easové ose, uvidite pfechod
v pomalejSim tempu.
Jelikoz Studio pouziva také 3D efekty, mizete urychlit jejich vykreslovani. Je ovSem tfeba, aby Vase
graficka karta byla vybavena potfebnym hardwarem. Nastavte vykreslovani v Nastaveni > Editace.
Pokud Vase graficka karta nepodporuje 3D akceleraci, pouzijte softwarové vykreslovani.
Pokud sledujete nahled v pfehravaci, je video zobrazeno v horSim rozliSeni (samoziejmé jen pfi nahledu,
pfi vytvafeni projektu je efekt vypocitan v piné kvalité).
Pokud pfehravate pfechod pomoci jezdce, mlzete pouzit klavesu [Alt]. Pfechod bude zobrazen v plné
kvalité, nicméné rychlost vykreslovani je znacné zavisla na rychlosti pocitace.

0.0s 0.55 1.0s 1.5g 2.0s

0.0s .55 1.05 1.58 2.08
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Typy prechodu a jejich pouZziti

Pfechody se zpravidla pouzivaji v Uzkém vztahu k obsahu videofilmu. PFfi vhodném pouziti mohou
pozitivné ovlivnit interpretaci filmu, zdaraznit jednotlivé body nebo déje a vyvolavat napéti, aniz by si
divak samotné pfechody uvédomoval. Divate-li se napf. v televizi na profesionalné zpracované
videoprodukce, objevite mnoho moznosti, jak zlepSit Vase vlastni filmy. Hlavni zasadou je pouzivat
prechody s mirou, aby jimi film nebyl pfepinén a aby nepoutaly divakovu pozornost vice nez samotny
obsah filmu. Sami vycitite, ze je velky rozdil mezi mékkym "Dissolve", prolinanim jednoho klipu do
druhého, a "Wipe", stiranim ve formeé srdce.

VSechny zakladni pfechody popsané nize patfi do prvni skupiny pfechodl ,Standardni pfechody“ v Albu.

% jasnéni/lvyblednuti(Fade-in/Fade-out): Je-li tento efekt pouzit mezi dvéma klipy, je probihajici
videoklip ztemnén a nasledujici klip zjasnén. Fade-efekt je prvni pfechodovy efekt v sekci Pfechody v
Albu.Typické pouziti fade-efektu je tam, kde dochazi k prudkému zlomu v kontinuité (dé&ji) filmu. PFiklady
zahrnuji i zjasnéni z €erného obrazu a ztemnéni do Eerného na konci klipu. Efektu Ize vyuzit tehdy,
chceme-li oznadit za¢atek nového useku. Napfiklad na videozaznamu divadelni hry mize byt scéna
prvniho aktu zakoncena ztemnénim a nasledujici prvni scéna druhého aktu oteviena zjasnénim.

ngissolves: PFi prolinacim efektu jde o plynulé vystfidani jednoho videoklipu druhym. Tento druh
efektu je velmi obliben zejména tehdy, chceme-li se vyhnout tvrdym stfihiim. Nechcete-li vylozené pouzit
tvrdy stfih - coz je v jistém smyslu také druh pfechodu - zvazte pouziti tzv. prolinacky. Kratké prolinani
poskytuje mékky prechod mezi klipy, dlouhé prolinani je vhodné k vyjadfeni pribéhu ¢asu.

n; i WWipes, slides a push: Stirani vyvolava efekt, jako by vstupuijici videoklip "stiral"

probihajici klip rdznymi sméry a v rGznych formach tvaru, az jej zcela nahradi.

Studio Vam poskytuje mnozstvi pfechodovych efektl na zakladé stiracich clon v rdznych variantach,
pricemz nékteré z téchto efektt by mohly tak silné odvratit divakovu pozornost, Ze je jejich pouziti potfeba
dikladné zvazit.

Pfechody Hollywood FX

e

JStudio nabizi nékolik velmi zajimavych 3D efektd. Jsou idealni pro za¢atek hudebnich klipu

a podobné. Efekty Holywood FX jsou na profesionalni urovni, nicméné jejich pouZiti je velmi

snadné.V zakladnim provedeni obsahuje Studio 16 efektll 3D. Navic je zde k dispozici pfes 100 dalSich
efekttl v demoverzi. Tyto efekty jsou pIné funkéni, ale pres vysledné video je zobrazeno logo firmy
Pinnacle. Pokud budete mit zajem o rozsifeni 3D efektd, navstivte stranky klubu Holywood a zakupte si
produkt Holywood FX Plus/Pro for Studio.

Nahled prechodu ve Vasem projektu

Studio Vam dovoluje nahlédnout na pfechody v Piehravaci. Jen pretahnéte a pustte pfechod do okna
filmu, kliknéte na tlagitko Pfehrat (nebo stisknéte [Mezernik]) a uvidite, jak pfechod vypada s Vasim
materialem.

Renderovani efekti Hollywood FX na pozadi

Renderovani na pozadi je nepovinna vlastnost, ktera vypocita nahled pfechodu Hollywood FX jako "ulohu
na pozadi" bez pferuSeni pribéhu Vasi prace. Renderovani na pozadi mize byt povoleno nebo
zakazano v Editacnim panelu (Nastaveni > Editace).
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Do té doby, nez je vytvoreni pfechodu hotovo, bude Piehrava¢ poskytovat nahled ve zmenseném
rozliSeni a obnovovaci frekvenci. Studio Vam poskytuje zpétnou vazbu na postup renderovani

s do¢asnou grafickou liStou na Casové ose. Lista se postupn& méni z modré na Sedou podle toho, jak
postupuje renderovani.

3D akcelerator pro Hollywood FX

Studio muze pouzivat 3D akceleratory na Vasi grafické karté pro urychleni poéitani nahled Hollywood
FX. Pokud mate 3D akcelerator, zvolte tuto volbu v panelu Nastaveni editace (Nataveni > Editace).

Pokud nemate 3D akcelerator, 3D pocitani jsou vykonana softwarové a obecné trvaji déle.

Zvukoveé prechody

Klipy pfesouvané do ¢asové osy jsou zaroven vkladany i s originalnim zvukem. PFi pouziti obrazového
prfechodu se zaroven prolne i originalni zvuk.

Vyjimkou tohoto pravidla je pouze Tlumici pfechod, ktery bere zvuk kompletné ztiSi a opét zesili.

¥

Obycejné prechody zpusobi pfekfizeni (prolnuti) zvuku (vlevo). V Tlumicim pfechodu (vpravo), zvuk
zmizi a pak se objevi spolu s dal$im videem.

Prikaz Doplnit prechody

Tato vlastnost studia je zvlast uzite€na pro vytvareni rychlych slideshow ze statickych obrazku nebo
obrazkového videa z kratkych klipt. Takové uvedeni je zajimavéjsi, pokud spojite kazdy par klip{
prechodem. Doplnit prechody Vam umoznuje rychly a snadny zpusob dosazeni takového vysledku.

Zacénéte s pridani klipd do ¢asové osy, pak predejte pfechod pozadovaného typu mezi prvni dva klipy.

Navod k pouziti — Pinnacle Studio 8 Strana: 45



Nyni vyberte vSechny klipy kromé prvniho, kliknéte na jakykoliv z nich pravym tlaCitkem mysi a vyberte
volbu Doplnit pfechody z menu, které se objevi.

I.”.| I_!]H
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Cidskr anik

Wyrirnouk Zhrl+
Kopirowak ZErlHC
Yot Zhrl

Rozdélit klip
Slaucit kips
Malézk scénu v albu

Doplnit pFechody
Arlsbranit nfechnd

Studio vlozi stejny pfechod mezi ostatni vybrané klipy.

nE . kRl [T Rl

Trimovani prechodu

Ackoliv pfechody nejsou opravdoveé Klipy, jejich Uprava v editacnim prostfedi je podobna jako u ostatnich
klipt. Jako klipy mazete upravovat pfechody pfimo na ¢asové ose nebo pouzitim trimovaciho nastroje.

Trimovani obrazkti

Délky useku filmu se zastavenymi obrazky se nastavuji dvéma nasledujicimi zpUsoby:
- pfimo v editagni stopé,
- nastrojem Nastaveni videa.

Nastaveni délky useku se provadi taZzenim za okraje useku.
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Nastaveni délky useku v editacni stopé se provadi stejné jako nastaveni délky scén v této stopé. Chytte
mySi levy nebo pravy okraj useku a tahem jej prodluzte nebo zkratte.

Nastaveni délky usekl nastrojem Trimovani:

Dvakrat kliknéte na obrazek v editaéni stopé a rozbali se nastroj ke zméné vlastnosti Useku. Nastroj
nabizi jen 2 polozky, které je nutné meénit.

K nastaveni délky useku zmérite Udaj v poli Délka.
Do policka Jméno souboru zadejte nazev obrazku.

Pro titulky je v tomto dialogu k dispozici jesté volba Editovat. Po volbé tohoto nastroje bude otevien
titulkovy editor TitleDeko. Po provedeni zmén v titulku volte PouZij. Pfijaté zmény se objevi v titulku
v editani stopé a v okénku piehravace.
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Kapitola 7: Statické snimky

Celoobrazovkovy obrazek

Obrazek, ktery chcete mit pfes celou obrazovku, umistéte pfimo do videostopy.

ke SMinmer
Yauation

Pruahledné obrazky

Tyto obrazky jsou vioZeny v titulkovaci stopé editacniho okna a jsou prolnuty do filmu z filmové stopy tak,
ze film normalné probiha na pozadi a pfes néj je polozen prolnuty obrazek. Napf. titulky tak zUstavaji
viditelné na pozadi z normailniho filmu.

Vytvoreni slideshow (sekvence)

Pokud byste radi sestavili rychly slideshow statickych obrazkd nebo videoklip, mizete vyuzit funkci
Doplnit pfechody, ktera vlozi vybrany pfechod mezi kazdy par klipa a obrazku.

Editace statickych snimku

Jako u jinych typa klipu, mUzete upravit statické snimky pfimo na ¢asové ose nebo pouzit nastroj
Viastnosti klipu.

Nastroj Barvy/efekty muze byt pouZit na statické obrazky vSech typu stejnym zplsobem jako u videoklipu.
Podivejte se na kapitolu "Nastaveni barev/efektd".

Statické snimkové klipy vSech typu - grafika, fotky, titulky a menu - mohou byt upravovany v Editoru
titulkd. Zde jsou tfi zplsoby, jak zagit upravu snimkového klipu v Editoru titulkd:

(1 Dvakrat kliknéte na klip v okné Editace.
0 Kliknéte pravym tlaitkem na klip a vyberte Jdi na titulky/Editor menu.
0 Otevrete nastroj Vlastnosti klipu (viz nize) a kliknéte na tlacitko Upravovat titulky.
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Trimovani obrazkti

Délky useku filmu se zastavenymi obrazky se nastavuji dvéma nasledujicimi zpusoby:
- pfimo v editani stopé,
- nastrojem Nastaveni videa.

Nastaveni délky useku se provadi taZzenim za okraje Useku.

Nastaveni délky useku v editacni stopé se provadi stejné jako nastaveni délky scén v této stopé. Chytte
mySi levy nebo pravy okraj Useku a tahem jej prodluzte nebo zkratte.

Nastaveni délky Usekl nastrojem Trimovani:

Dvakrat kliknéte na obrazek v editacni stopé a rozbali se nastroj ke zméné vlastnosti useku. Nastroj
nabizi jen 2 poloZky, které je nutné ménit.

K nastaveni délky useku zmérite udaj v poli Délka.
Do poli¢cka Jméno souboru zadejte nazev obrazku.

Pro titulky je v tomto dialogu k dispozici jesté volba Editovat. Po volbé tohoto nastroje bude otevien
titulkovy editor TitleDeko. Po provedeni zmén v titulku volte PouZzij. Pfijaté zmény se objevi v titulku
v editaCni stopé& a v okénku pfehravace.
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Kapitola 8: Ukladani snimku

Pomoci nastroje Ulozit jeden snimek muizete kopirovat snimky z kamery nebo z projektu a ukladat je
v nékolika standardnich formatech. Obrazky pak mlzete dale zpracovavat pomoci grafickych programu
nebo je vkladat do projektu jako statické snimky.

Jakmile ulozite obrazek na disk, muzete ho:

0 pouzit v jiné aplikaci,

[ upravovat v softwaru pro editaci obrazk,

[ vlozit zpét do Vaseho filmu jako staticky obrazek pfes Album nebo Editor titulkd.

Nastroj Ukladani snimku

i

Otevrete panel nastroju a spustte nastroj Ulozit jeden snimek. Nastroj pouzivejte ve spolupraci

s pfehravacem nahled(l. Spustte pfehrava¢ nebo kameru, dokud neuvidite obrazek, ktery hodlate
zachytit. Zachytte obrazek v okénku Nahled. Jednou zachyceny obrazek je mozno ulozit na disk nebo
vlozit do editacni stopy.

ooz = P o C o ——_
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Ir" | Wiokit do projekiu
L"jlf/ | WRoEd na disk |

Jak zachytit obrazek z uloZzenych scén a jak jej viozit do editacni stopy

. Vyberte volbu Soubor > Novy projekt v hlavni nabidce, aby zmizely vSechny scény z editacni stopy.
. Pretahnéte nékolik scén do stopy a vyberte jednu, pfed kterou bude umistén zachyceny obrazek.

. Otevrete Nastaveni videa a spustte nastroj Ulozit jeden snimek.

. Ovéfte, Ze zdroj videosignalu je pfipojen ke Studiu.

. Zvolte Z kamery.

. Pfehravejte zdrojové video az uvidite snimek k zachyceni.

. Zvolte Uloz.

. Stisknéte tlacitko Pfidat do projektu.

Studio umisti zachyceny obrazek do filmové stopy pfed aktivni scénu.

0 N O OB~ WN -

Pokracujte dalSim pfikladem, ale nedélejte zadné zmeény.

Jak zachytit obrazek z ulozené scény a uloZit jej jako soubor
Ulozeni snimku na disk je naprosto stejné, pouze stisknéte tlacitko Ulozit na disk.
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1. Vyberte volbu Z filmu.

2. Pfrehravacem naleznéte misto, které chcete ulozit.
3. Kliknéte na tlagitko Pozastavit.

4. Stisknéte Ulozit.

5. Kliknéte na tlagitko Ulozit na disk.

Objevi se dialogové okno pro ulozeni.

6. Vyberte slozku a jméno ukladaného souboru.

7. Standardni format obrazku je BMP. Pokud chcete uloZit obrazek v jiném formatu, vyberte jej
z rozbalovaciho menu.

8. Vyberte rozliSeni obrazku (doporu¢ujeme 640 x 480).
9. Stisknéte tladitko UloZit.
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Kapitola 9: Editor titulku

V dfivéjSich verzich Studia byly titulky vytvafeny a editovany v externim programu TitleDeko. Mnoho
vlastnosti TitleDeko bylo pfidano do rozhrani Studia 8.

Novy Editor titulkl poskytuje moznosti navic. Hlavni novou vlastnosti je pfidani a editace zvlastnich
tlagitek potfebnych pro tvorbu diskovych menu ve filmech VCD, S-VCD a DVD.

.Eh-
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| End of a
L_perfect day
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Nastroj pro tvorbu titulk( ve Studiu 8.

Spusténi Editoru titulku

Je mnoho zpUsobd, jak pfistupovat z Editacniho rezimu do Editoru titulku:

[ Tvorba titulk pfes celou obrazovku nebo menu: Vyberte Jdi na titulky/Editor menu z menu, které
se objevi po kliknuti pravym tlagitkem na videostopu.

[1 Tvorba titulkil nebo menu pres celou obrazovku: Kliknéte dvakrat na ¢asové ose na stopu
Titulky/Overlay.

[ Tvorba titulkd z Toolbox: Otevrete nastroj Vytvorit titulky a kliknéte na Prahledné titulky nebo
Celoobrazové titulky.

[1  Tvorba menu pres celou obrazovku z Toolbox: Oteviete nastroj Vytvofit diskové menu a kliknéte
na Vytvofit menu,

[ Editace titulkli pfes celou obrazovku: Dvakrat kliknéte na titulky v Editaénim okné nebo pravym
tlacitkem kliknéte na titulky a vyberte Jdi na titulky/Editor menu.

] Editace menu pres celou obrazovku: Dvakrat kliknéte na menu a kliknéte na tlagitko Uprava menu
nebo pravym tlacitkem kliknéte na menu a vyberte Jdi na titulky/Editor menu.

[ Editace prekryvacich titulk(i nebo menu: Dvakrat kliknéte na klip na stopé Titulky/Overlay nebo
pravym kliknutim na klip a vybranim Jdi na titulky/Editor menu.

[ Editace titulkli nebo menu z Toolbox: S klipem oteviete nastroj Vlastnosti klipu, kliknéte na tlacitko
Uprava menu nebo Upravit titulky.

Pokud nestastnou nahodou vytvofite titulkové pfekryti a chtéli jste titulky na celou obrazovku nebo menu

(Ci naopak), staci pretahnout titulky do dal3i stopy. Pokud vytvafite titulky, které chcete jako menu na CD,

muzete je snadno pfepnout v Editoru titulkd.
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Titulky - typy tlacitek

L1 [+ [«

Ctyfi tlagitka v této skupiné lezi na levé strané obrazovky Editaéniho okna. Jen jedno z nich mGzete

pouzit ve stejny €as. Vyberte prvni tlacitko, pokud vytvarite statické titulky. Druhé vytvafi rolovani, ve

kterém se grafika a titulky pohybuji na obrazovce smé&rem nahoru, jak ukazuje tlagitko. TFeti tlagitko,
podobné jako druhé, vytvafi posunovani, tentokrat z pravé strany obrazovky na levou, podobné jako je
pouzivano v televizi.

Ctvrté tlagitko ve skupiné je pro vytvareni diskovych menu. Menu je ve skute&nosti jako titulek, s vyjimkou

dvou vlastnosti:

[0 Menu ma nejméné jedno tlacitko. Titulek nema zadné. Pfidanim tladitka do titulku se titulek zméni na
menu a vymazanim posledniho tladitka z menu se menu stava titulkem. Studio automaticky pfida
tlaGitko do titulku stejnym zplGsobem, kdyz kliknete na tlacitko Menu, zatimco upravujete titulky.

(1 Menu nemUzete rolovat ani posouvat. Editor titulki Vam nedovoli pfidat tlacitka menu do
posouvajicich titulkd.

Nastroje k praci s objekty

k T OO

Tato skupina CtyF editacnich tlacitek je umisténa v levé dolini ¢asti Editacniho okna.

Prvni nastroj (Sipka) je pouZivan pro vSechny editacni operace na vybranych pfedmétech. Vybrany objekt
je ohranic¢en nékolika body, se kterymi miZete ménit jeho velikost, pozici, rozméry a dal$i geometrické
viastnosti.

Dalsi tfi nastroje jsou pro vytvareni objektl v Editacnim okné - textové okno, elipsa a obdélnik.

Kazdy je pouzivan stejnym zptsobem. Kliknéte na jeden ze tfi nastroju, pak kliknéte do Editacniho okna
v bodé, kde mé byt umistén roh objektu. TaZzenim myS$i udélate obrys nového objektu signalizovany jako
teckovana Cara.
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Kdyz ma objekt velikost a rozméry, které chcete, uvolnéte mys. Typ nastroje, ktery jste zvolili, je vytvoren
s jednotlivymi rozméry. Jeho dal$i atributy - barva, stinéni atd. - jsou pfednastaveny. VSechny viastnosti
objektu mohou byt zménény podle VaSeho prani.

Po vytvoreni objektu se vybrany nastroj zrusi a aktivuje se Sipka, ktera ukazuje obvyklym zpisobem
kontrolni body vybraného objektu. Podle popisu uvedeného dole ho muzete oviadat mysi.

Usporddani objektu trojrozmérné

3 L

hd

Protoze se objekty mohou pfekryvat navzajem, je jednoduché dostat se do situace, kde pfedmét, ktery by
mél byt vidét cely, je Caste€né nebo zcela zakryt jednim nebo vice objekty. V takovém pfipadé pouzijte
Ctyfi seskupovaci pfikazy v menu editacni vrstvy. Tyto pfikazy ovlivni aktualné vybrany pfedmét,
obdélnik 3 ve schématu.
[1 Prenést do popredi: Objekt je pfesunut do popfedi vSech objektl. Ve schématu bude nyni objekt 3
na urovni objektu 1.
[1 Prenést do pozadi: Objekt je pfesunut do pozadi vSech objektu. Objekt 3 je nyni za objektem 5.
(1 Prenést do popiedi o jednu vrstvu: Objekt je nyni pfed objekty 2, 4 a 5, ale stale lezi za
objektem 1.
0 Prenést do pozadi o jednu vrstvu: Objekt je nyni za objekty 1, 2 a 4, ale stale je pfed objektem 5.

O textovych objektech

Vybér textového objekt je odliSny od vybrani obdélniku nebo elipsy v jedné dullezité véci: objekt textové
pole je pfeveden do "pfipraveného stavu", jakmile je stisknuta jakakoliv klavesa a psany text se za¢ne
zobrazovat v tomto poli.

Aktivace textového pole je signalizovana objevenim kurzoru, zménou ramu objektu a zmizenim
kontrolnich bodu.

Pokud neni textovy objekt vybran, mazete ho aktivovat pfimo kliknutim uprostfed objektu. Chcete-li
zobrazit ram a kontrolni body, musite kliknout na okraj objektu. U dalSich objektd mazete kliknout
kdekoliv na objekt, ktery se ma vybrat.

Pro ukonéeni prace s textovym polem kliknéte kamkoliv v Editaénim okné mimo textovy objekt.
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Protoze text hraje hlavni roli ve vétSiné titulkl a nabidek, Textovy editor automaticky vytvofi a aktivuje
textovy ramecek v editaCnim okné.

Vyhody editace textovych viastnosti

Jako v jiném textovém programu Vam Editor umozni pouzit nastaveni textu a formatovani. Jednoduse
oznacte text a zvolte pouziti formatu podle Vaseho prani.

Podporované operace, které zahrnuiji styl textu (font, styl a pohled), operace se schrankou (vyjmout,
kopirovat, vlozit), smazani a mnoho specialnich pfikaz( na umisténi, rozestup a dalSi jsou pfistupné
z klavesnice.

Editace tlacCitek

& o
Tento par tlacitek vytvafi druhou skupinu spodni ¢asti editaéniho okna Editor titulkd.

O Prvni tlagitko je mozno pouzit, kdyz je vytvofen novy objekt, a umoznuje pfesun, zménu velikosti a
rotaci vybraného objektu obsahujici devét kontrolnich bodu:

[0 Kliknuti na druhé tladitko Vam umozni zeSikmeni objektu, které vyZaduje pouze jeden kontrolni bod.
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Druhé tlagitko poskytuje dvé dalSi operace s textovymi objekty: zména prodlevy pismen a zména délky.

TlacCitka k vrstvam

o T = B

Dvé leva tlacitka jsou uréena pro seskupeni a zruSeni seskupeni objektu v Editoru titulk. Prvni
zpUsobuje spojeni vice vybranych objektd do skupiny - sloZzeny predmét, se kterym je pfi editaénich
operacich zachazeno jako s jednim objektem. Kdyz je skupina vybrana, vSechny jeho fidici body jsou
viditelné soucasné a jakykoliv z nich mGze byt pouzit pro manipulaci se skupinou.

Druhé tlagitko, které je viditelné, kdykoliv je vybran sloZzeny pfedmét, oddéli skupinu zpét na jednotlivé
objekty.

Ackoliv je mozné "seskupovat skupiny", seskupeni je vZdy jen jedné urovné - po zruSeni nadskupiny
zUstanou opét jednotlivé objekty.
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Dalsi tlacitko otevie menu s 11 operacemi, které mazete pouzit jen u skupin. Prvnich Sest Vam dovoli
zarovnat skupinu objektl k jakémukoliv ze &ty okraji nebo ke kterékoliv ze dvou stfednich pfFicek. Dalsi
dva prikazy poskytuji rozestup objektl ve stejnych intervalech, a to bud ve svislém nebo vodorovném
sméru. A konec¢né posledni tfi zméni velikost objektu tak, aby se rovnala Sifce, vySce nebo obojimu.
VSechny tyto pfikazy jsou zejména uzitecné k vytvoreni menu, protoze zpravidla chcete mit tlacitka menu
rozvrzeny béznym zplisobem.

Posledni tlacitko otevre dalSi menu, které se tyka nastaveni objekt. Devét voleb zde je v grafické formé
podobné mfiZce. Kliknutim na jednu z deviti oblasti pohybujete objektem k odpovidajicimu kraji
obrazovky (bezpec€na oblast pro definovani textu je ohrani¢ena &ervenymi pferuSovanymi €arami) nebo
na stfed.

Mnohondsobny vybér objektu

Prvnim krokem k vytvofeni skupiny je vybrat objekty, které bude obsahovat. Toho mize byt docileno

dvéma zpusoby:

0 Kliknutim a tazenim mysi vyznacite oznaCovaci obdélnik, ktery pfilozi vSechny objekty, jez chcete
seskupit.

(1 Kliknéte na prvni objekt, ktery chcete seskupit, a pak pomoci klavesy Ctrl klikejte na dalSi objekty.

Docéasné skupiny

Jakykoliv vybér slozenych objektd funguje jako do€asna skupina a ta mize byt pfemisténa, zarovnana,
oto€ena, zbarvena atd. jako jednotka. Doasné seskupeni se ztrati, jakmile kliknete nékde jinde
v Editacnim okné, kdezto skupina vytvofena pomoci tlacitka pfetrva do té doby, nez ji zrusite.

Schranka a mazaci tlacitka

& Oy @ m

Tlagitka v této skupiné poskytuji znamé operace Vyjmout, Kopirovat, VloZit a Smazat - vdechny lze pouzit
pro skupinu, jednotlivé objekty nebo na vybrany text. Prvni tfi pracuji se schrankou Windows, zatimco
¢tvrty jednoduSe vymaZze vybrany material.

Formatovani textu a objektu

F
-

B o~ 1 = |.l1'-.|ia| Y|E[I.

Muzete ménit vzhled textu a objektu vybérem Styl( z instalované knihovny nebo zménou vlastnosti, jako
je sila zvyraznéni textu (BOLD), velikost textu (SIZE ), zména fontu (TYPEFACE), a nastavenim mezer
mezi pismeny (SPACING).

Ke zméné fontu kliknéte na rozbalovaci Sipku databaze fontd a vyberte vhodny z nich nebo volte tlacitko
Typeface Browser pro zobrazeni jednotlivych fontu. Dvojitym kliknutim mazete kterykoli vybrat.

Pamatuijte, Ze diakritikou je mozné psat pouze u fontll, obsahujici ceské znaky (napf. Arial, Times New
Roman atd.). VétSina okrasnych font(i ¢eskou diakritiku neobsahuije.

Ke zméné velikosti pisma napiSte novou velikost do policka SIZE nebo udaj o velikosti ménte Sipkami.

Ke zvyraznéni textu, volbé stylu ITALIC nebo UNDERLINE (podtrzeni) nejprve vyberte text a potom volte
odpovidajici tlagitko v panelu nastroju. MGzete pouzit i klavesové zkratky CTRL+B, CTRL+l a CTRL+U.
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Wewvo
v [a stied
Vpravo

v Zmensit
Foztahnout
‘Ward Wrap On
‘hard Werap OFF

Roztahnout horizontalné, Roztahnout vertikalné a Pres celou
obrazovku

Roztahnout horizontélné roztahne text od pravého k levému okraji viditelného pole. To provede se véemi
oznacenymi fadkami kromé posledniho, ktery zlistane zarovnan vlevo. Roztahnout vertikalné rozlozi text
od vrchniho ke spodnimu okraji viditelné plochy. Pfes celou obrazovku rozlozi pismo zleva doprava
vCetné posledniho rfadku.

Prohlize¢ pohledu

Tato ¢ast Editoru titulkd ma tfi pod¢asti: Standardni, Vlastni a Oblibené.

Standardni je sbirka stylu, které mohou byt aplikovany v textu a dalSich objektech, jez pouzivate ve
VasSich titulcich. Kazdy styl se sklada z barvy (nebo vice barev &i prusvitnosti) pro kazdy "pfedek”
(povrch), okraje a stinu objektu, kterého se to tyka, a dale oddélenych parametrd pro kazdy objekt.
Poslednim parametrem je smér stinu, u kterého je osm moznosti.

Pro zménu pohledu vybraného objektu jednoduse kliknéte na pohled, ktery chcete. Nové objekty jsou
vytvofeny s poslednim vybranym pohledem.

Viastni Vas necha pfizpusobit si dodané pohledy nebo vytvofit vlastni parametry, které jsou popsany
vySe. Zde jsou ovladaci prvky predku:

Face

&= B Ean
T
TFi tlaCitka umozni vybrat pevnou barvu, sklon nebo zadnou barvu (prahlednost). Posledni moznost Vas

necha nastavit neprahlednost objektu (0-100%)

0 U

-

n O
Editor titulka

e |

Oblibené Vas necha ulozit jednotlivé pohledy, abyste je mohli znovu v budoucnu pouzit. Kliknéte na levé
tla€itko k uloZeni aktualniho pohledu jako jeden z VaSich oblibenych. Kliknéte na pravé tlacitko

k vymazani aktualniho "oblibené" vzhledu.
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Pozadi

Titulek nebo menu maze mit Ctyfi typy pozadi: pevnou barvu, postupné stoupajici barvu, prihledné
pozadi (zadné pozadi) nebo obrazek.

Jedna barva F‘Flechcud F‘Irﬁhlednnst
"B "W o

m Wibrat slozku
| [1E —

Crhrazek _

Moznosti Barva a Barevny pfechod pracuji stejné jako v Editoru titulkl - az na to, Zze volba, kterou
vyberete, je okamZité pouZita jako pozadi, jeZ upravujete.

Volba Prihledné neposkytuje zadné pozadi.

Posledni volba Obrazek Vam umoZziuje ulozZit snimek, fotografii atd. na pozadi.

Sekce Obrazky

B

Podobné jako pozadi obrazku i snimky v ¢asti Obrazky mohou byt jakéhokoliv typu. Tyto obrazky jsou
pfidany k titulku jako obrazkové objekty a zobrazeny v normalni velikosti s osmi kontrolnimi body, které
Vam dovoli je pfemistit a pfenastavit (kromé otoCeni a zeSikmeni).

Obrazkové objekty zachovavaji jako textové objekty a dva typy grafickych objektl seskupeni, zarovnani a
podobné ovladaci prvky.

Tlacitka

=1

Tlacitko je zhruba feCeno oblast obrazovky, kterou uzivatel muze néco ovlivnit. Tlacitka jsou tfidéna
podle akce, kterou provedou, kdyz jsou aktivovana. Ctyfi typy tlacitek jsou:

[ Normalni: Kliknuti na toto tlacitko zplsobi pfehrani nahraného zaznamu skokem na kapitolu nebo
dal8i menu.
(1 Miniaturni: Tato zvlastni forma tladitka zobrazuje miniaturni snimek (nebo pohybuijici se nahled)
z Casti filmu, ktery spojuje.
[0 Predchozi: Toto tlacitko se objevi od druhé stranky menu. Tlacitko spojuje pfedchozi stranky menu.
(1 Dalsi: Toto tlaCitko se objevi na vSech strankach menu kromé posledni a spojuje nasledujici stranky.

Miriaturmi j F
- Bez tladitka o
Hormalni tasitko

Predchozi Haditko .
| Dalii Hatitka

[ ] aktivei [ ] Wybrané
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Zvyraznéné tlacitko

% Pvirazneng syl

e D Ford = —
D Ak bieni |:| Yibrané

Editor titulk(l Vas necha pfifadit barvu, kterou budete pouzivat pro kazdy typ hlavniho namétu, a styl, jenz
fidi, jak hlavni naméty budou vypadat. Ovladaci prvky pro toto nastaveni jsou umistény pod seznamem
typa tlacitek:

Klikni na Aktivni a Vybrané k nastaveni barev pro praci s Vasim menu. To Vam muze pomoci udélat Vase
menu pfehledné, jestlize uZivate stejné barvy pro vSechny nabidky na disku.

Tfi nejvyznamnéjsi volby, zleva doprava, jsou:

1 Obdélnik: Hlavni ndmét je zobrazen jako obdélnikové tlacitko.

O Tvar: Hlavni namét kryje viditelnou oblast knofliku a jakéhokoliv tvaru.

(1 Podtrzeni: Tlacgitko je podtrhnuté.

Tato nastaveni mohou byt pouZita na jakykoliv typ tlaCitka vytvofena na jakémkoliv objektu, nejen na
obrazkovém tlacitku.
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Kapitola 10: Pridani zvukovych efekti a hudby

Vase video mulzete vylepsit pfidanim hudby na pozadi, nahranim mluveného komentare nebo viozenim
zvukovych efektl, jako napf. potlesku. Studio umozriuje pracovat s béznymi digitalnimi zvukovymi
soubory. Mlzete napfiklad pfidat zvukové soubory ulozené na Vasem pevném disku ve formatu WAV ¢&i
MP3 nebo importovat zvuk pfimo ze zvukového CD. Navic je zachycena a vzdy k dispozici zvukova stopa
Vasi nahravaci kamery nebo VCR souc¢asné s videem.

Studio také poskytuje nékteré nové zajimavé prvky. Miizete nahrat mluveny komentar a dal$i zvuky do
Va$eho filmu pfimo z Vaseho pocitace a automaticky vytvofit hudebni pozadi jakékoli délky a druhu.

Zvukové nahravky jsou vybirany a ukladany ve stopach podobné jako videoobrazky. Jakmile je zvukova
nahravka uloZzena na stopé, upravujete ji stejnym zpuisobem jako videoobrazek. Mlzete posunout jeji
umisténi na Casové ose, nastavit zvuk a upravit ji (trimovat) od za¢atku nebo od konce.

Zvukoveé stopy na ¢asové ose

Zvukova stopa videoscén: Videostopa obsahuje také zvuk nahrany s Vasim videem. Je to soucast
vlastni scény, ktera od ni nemuze byt oddélena. Jestlize scénu posunete nebo upravite (trimujete), zvuk
je posunut nebo upraven (trimovan) sou¢asné.

Stopa zvukovych efektll a mluvenych komentari: Nejbéznéji se tato stopa pouziva pro mluvené
komentare a zvukové efekty; ale na tuto stopu mizete umistit i jakykoli soubor WAV nebo MP3

s libovolnym obsahem. Pfiklady obsahuji takové zvukové efekty, jako jsou potlesk nebo hudba

v libovolném formatu WAV nebo MP3. Komentare jsou vytvarené nastrojem Komentar.

Stopa hudebniho pozadi: PouZivejte tuto stopu pro vioZeni hudby ze zvukovych CD a z hudby na
pozadi "SmartSound". | kdyz "SmartSound" bude vzdy pouze hudba na pozadi, zvukové CD muze
obsahovat jakykoli typ zvuku. Na tuto stopu muzZete také umistit jakykoli soubor WAW nebo MP3.
SmartSound-klipy Ize vytvofit nastrojem SmartSound, CD zvukové klipy nastrojem CD zvuk.

Umisténi zvuku z CD

S

Jméno a titul CD obsahuje "Untitled" (nepojmenovany), dokud nevlozite CD, nenapiSete jeho jméno
a nevyberete stopu. Nasledné si Studio pamatuje jméno CD a ¢islo stopy.

| TN TR
il =
s Migw €0 [Taerer =
B Pricinl, do promi
Srapn [Finei & =l
£
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Napiste jméno CD nebo kliknéte na klavesu se Sipkou dol v seznamu CD tituly a vyberte CD, které jste
jiz dfive pojmenovali.

Kliknéte na klavesu se Sipkou dol(l v seznamu stop a vyberte stopu, kterou chcete umistit ve Vasem
filmu. Mazete vybrat ¢ast stopy tim, Ze ji upravite (trimujete) pouzitim ofezavatka. Vice informaci ziskate
v €asti o trimovani zvukovych nahravek na konci této kapitoly.
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Kliknéte na klavesu Pfidat do projektu.

Stopa CD je umisténa na ¢asové ose. Hudebni zabér ze zvukového CD umistite na jakékoli misto Casové
osy tak, ze nejdfive nastavite zna€eni ¢asové osy na uréené misto. Pokud nevyberete zadnou scénu,
hudba z CD je umisténa na zaCatek. V nasledujicim pfikladu byla pfed kliknutim na klavesu Pfidat k filmu
(Pridat do projektu) vybrana druha scéna a zvukovy klip byl umistén na tomto misté ¢asové osy.

Pro poslech zvuku nahravky umisténé na €asové ose kliknéte na kldvesu Pfehrat na pfehravaci nebo
dvakrat kliknéte na zvuk nahravky a potom na klavesu "Pfehrat" okné Pfidat hudbu z CD.
Nastaveni nahravani z CD

Studio nabizi nékolik zplsob, jak nahrat zvuk z CD do pocitate. Nastaveni muzete provést v Nastaveni
> CD a mikrofon.

—CD audio recording

Input zounze;

| Digital {rip =]

:Digital [rip]
Wave Out Mix - ¥amaha Audio
ticrophane - vamaha Audio
CD Audio - Yamaha Audio
Line In - Yamaha Audio

Standardné je nastaveno nahravani z digitalniho signalu. Pokud mate starsi jednotku CD-ROM, Studio
Vam nabidne alternativni moznost nahravani.

Nastroj SmartSound

Id

Bez Studia muze byt obtizné pfidat hudebni pozadi do filmu. Musite rozhodnout o vybéru spravného
druhu hudby, vybrat pfesnou dobu trvani, ktera odpovida videu tak, aby za¢atek a konec nezpUsobily
nahlé zmeény.

SmartSound se sklada ze dvou hlavnich softwarovych €asti: programu zabudovaného do Studia, ktery
vybira a kontroluje tvorbu hudby, a z vlastnich zvukovych souboru. Protoze zvukové soubory jsou veliké
(kolem 250 MB), nejsou implicitné instalovany. Pokud je nenainstalujete a za¢nete tuto pomuicku hodné
pouzivat, mlzete tyto soubory kdykoli nainstalovat, abyste k nim méli snazsi pfistup, nebo je mlzete

i nadale pouzivat pfimo z CD, abyste si usetfili misto na disku.

Hihiad Fitial 83 progakiy Erna Sesst=sB

Vyberte klipy, které chcete ozvucit programem SmartSound.
Otevfete Nastaveni zvuku, potom stisknéte tlacitko Vytvofit hudbu na pozadi.
Objevi se okno SmartSound. Vyberte styl, pisef a verzi ze seznamd.

Abyste to mohli vyzkou$et, vyberte nastaveny styl Classical, pisefi Four Seasons a verzi Fresh Air.
Mnozstvi verzi, které se objevi, zavisi na délce trvani vybraného zdbéru. Prodlouzenim trvani se v okné
objevi vice verzi.
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Vytvoreni komentare

£

Pomoci Studia mlzete vytvofit mluveny komentar tak snadno, jako kdyz telefonujete. Pouze zapnéte
nahrava¢ mluveného komentare a mluvte do mikrofonu. Mlzete vypravét v pribéhu sledovani filmu tak,
Ze Vase slova jsou synchronizovana s déjem na obrazovce. MuizZete také pouzit magnetofon na nahrani
ostatnich zvuka.

Pred tim, nez zacnete nahravat zvuk do Studia, musite zapojit mikrofon do zvukové karty Vaseho PC.

‘E\I

-

;q\_
[:
Q
£

By

ﬂ;hral J

TR SIS AT S

Pfed zahajenim nahravani projdéte scény Vaseho videa a rozhodnéte se, kde chcete, aby komentaF
zacal a skon¢il. Abyste vidéli, jak nahravani pracuje, mizete si vyzkousSet nasledujici pfiklad bez pouziti
mikrofonu.

Vyberte Nastaveni zvuku > Nahrat komentar.
Objevi se dialogovy panel nahravani komentare. VSimnéte si, Ze svétlo nahravani nesviti.
Vyberte misto na ¢asové ose, kde chcete, aby komentar zacal.

Muzete to udélat tim, Ze vyberete zabér, pfehravate film a zastavite ho na vybraném misté nebo
posunovanim ukazovatka na ¢asoveé ose.

Pozn.: V Casové ose musi byt alespori jeden klip.
Vezméte mikrofon, kliknéte na tladitko Nahrat.

Nerozsvicené svétlo se zméni na Standby a pak za¢ne odpoditavani 3-2-1 tak, abyste se mohli pfipravit.
(I kdyz nezacnete mluvit pfesné v uréenou chvili, mizete vzdy zménit zaCatek komentare na ¢asové ose.)

Kdyz svétlo nahravani sviti a film za&ne hrat, zaénéte mluvit. Pfi mluveni sledujte film, aby byl obraz se
zvukem synchronni.

NAHRAVANI

AZ skoncite, stisknéte klavesu Stop, svétlo zhasne a Vas komentaf je automaticky umistén na stopé
komentare na ¢asové ose. Zkontrolujte komentar tim, Ze ho pfetoCite a spustite klavesou Pfehrat.
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Hlasitost komentare

Hlasitost nahravani komentare je pfi jeho nahravani nastavena a nemuze byt zménéna; avSak muzete
kdykoli upravit hlasitost playbacku. Hlasitost nahravani Ize ménit nastavovanim hlasitosti vpravo v okné
komentare. B&€zné nechate hlasitost nastavenou na nulovém bodé. Vpravo od nastavovani je stupnice
hlasitosti. Sledujte stupnici a kontrolujte, aby se nahravaci hodnoty nedostaly pfili§ vysoko nebo nizko.

Jezdec

Spravna
ohblast

i
interzity

T R

Volba kvality nahravani

Hodnoty kvality nahravani Ize r(izné upravovat. Tato ¢ast Vam nabizi kratky prehled.
Pro pfistup k vybéru zvolte Nastaveni > CD a mikrofon v hlavnim menu.

— Mahrawani 2 mikrofonu

Mikrofon:
IMiu: Yolume - Creative Sound Blaster .ﬁ.udicj

k.analy: Yezorkowvani:
[1Etitmono =] f2205kHz 7]

Moznosti nahravani komentare zahrnuji nastavovani Kanall a Vzorkovaci frekvence. Tyto moznosti
ovlivauji kvalitu komentare nebo jiného nahravaného zvuku. Nastavte jej na nejvyssi uroven, kterou
predpokladate, Ze budete potfebovat, ale pamatujte, Ze zvySenim kvality potfebujete vice mista na disku.

Microphone:

ticrophane - v amaha Audio j
“WWiave Out Mix - Vamaha Audio

‘M icrophone - v amaha Audio
CD Audia - Yamaha Audio
Line In - Yamaha Audio

Trimovani zvukovych nahravek

Presné trimovani zvuku

Pokud méate obtiZze s manipulaci s okraji, podivejte se do Kapitoly 6 na detailni vysvétleni, jak trimovat
zabéry na Casové ose.

Nastroj Trimovani zvuku pracuje stejné jako nastroj Trimovani videa, s nasledujicimi vyjimkami.
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Pro znazornéni nastroje trimovani zvuku kliknéte dvakrat na zvukovy zaznam nebo vyberte pfechod
a kliknéte na tlacitko Trim.

Zatimco nastroj Trimovani videa ukazuje zaCatek a konec video obrazu, nastroj Trimovani zvuku ukazuje
zvukovy zabér. V pfipadé souboru WAV zvukového zabéru je zobrazena vinova kfivka, ktera pfedstavuje
zobrazeny zvuk.

CD Audio

Trimujete-li CD, je zobrazen nazev CD a nazev stopy. Podobné jako u trimovani WAV nastroj pracuje
identicky s trimovanim videoscén.

Trimovani hudby na pozadi pracuje s malou odliSnosti. Pfi zobrazeném dialogovém panelu Hudba na
pozadi mlzete podobné jako u nastroje Trimovani pfechod(l nastavovat pouze dobu trvani a jméno.
Dobu trvani Ize ménit zadanim hodnot v poli Délka, nebo stisknutim klaves Nahoru/Dold. Trimovani
hudbu neodstrani, ale generuje novou pisen pozadované délky s pfesné definovanym zaCatkem

a koncem.

SmartSound®

Bez Studia mlze byt obtizné pfidat hudebni pozadi do filmu. Musite rozhodnout o vybéru spravného
druhu hudby, vybrat pfesnou dobu trvani, ktera odpovida videu tak, aby zaatek a konec nezpUsobily
nahlé zmeény.

Pomoci Studia SmartSound se tomu lehce vyhnete. SmartSound tvofi hudbu, ktera je automaticky

a presné stfizena podle Vasi specifikace. Potfebujete na zahajeni prfesné 10 vtefin a 24 obrazki
klavirniho séla? Pomoci SmartSound je mizete mit.
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Hlasitost a mixovani zvuku

Uroveri zvuku jednotlivych klipd mGze byt pfizptisobena bud rovnou na &asové ose, nebo s nastrojem
Hlasitost. Kazda metoda ma své vyhody. Nastaveni na ¢asové ose Vam dava dobry smysl ¢asu proti
hlasitosti, kdeZto nastroj Hlasitost usnadni mixovani - nastaveni hlasitosti u tfi zvukovych stop najednou.

Slozeni audioklipu

Ikona audioklipu na asové ose méa nékolik Easti. Okraje klipu jsou oznaceny svislymi Carami. Aktualni
obsah audiostopy je zobrazen vinovym grafem. Plynuly zvuk, jako motor auta, ma mnoho zhusténych
pulsl blizko sebe. Zvuk ma kratké pulsy oddélené tlumenim, kde vina je vodorovna ¢ara.

Modra linka ukazuje zvukové zmeény, které jste provedli v klipu. Pokud jste nenastavili hlasitost u vech,
linka vede pfimo stfedem klipu. Pokud ji zménite, zvySite nebo snizite hlasitost viozeného klipu. Pokud
mate nastavenou hlasitost bez klipu, linka se bude skladat ze Sikmych usek, které jsou spojeny pomoci
zvukovych znacek (modré ¢tverecky).

Dielka Zvukiul ) )
| Zakladni

|
\F__{,;]‘\\L__ hlasitost
I_ : OdB

Zvlkowa kF ivka

Nastaveni hlasitosti na ¢asové ose

Urover hlasitosti m(izete nastavit pfimo bez klipu. K nastaveni pouzijte ukazatel mysi, kterym mézete
pohybovat modrou linkou, jez pfedstavuje uroven hlasitosti (pfectéte si ,Stavba audioklipu®).

Zvukova ¢ara vede vodorovné pres stfed nové vytvoreného klipu. Vyberte klip (kliknutim levého tlacitka)
a pfemistéte ukazatel na zvukovou linku. Objevi se kurzor v podobé reproduktoru:

Biplare

Mo
L E

Kliknutim pretahnéte linku nahoru nebo dold.

S

Kdyz uvolnite tlagitko mySi, Studio upravi zvuk v misté, kde jste uvolnili tlagitko.

| Biplane=

Pokud je Vas kurzor mysi umistén nad zvukovou znackou (Etvere€ek) ve vybraném klipu, objevi se
zvyraznény kurzor v podobé reproduktoru. S takto nastavenym kurzorem m{izete kliknout a tazenim
zvukové znacky nastavit zménu hlasitosti ve svislém i vodorovném sméru.
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Pravym kliknutim na zvukovou stopu ziskate pfistup k pfikazu v kontextovém menu Smazat zvukoveé
nastaveni. Tento pfikaz odstrani zvukové znacky z klipu.

K odstranéni vSech zvukovych zmén v klipu vyberte Odstranit zvukové zmény z kontextového menu.

Nastaveni hlasitosti pomoci zvukovych nastroju

Ve srovnani s nastavenim na ¢asové ose umozniuji zvukové nastroje nastavit vice funkci do vhodného
umisténi. Tento nastroj se obsluhuje podobnym zplsobem jako tradiéni audiomixér.

SpECifiCké nastaweni Globan nastaveni Hlasitost Ikazatel
(hlasitl:usti l 1 | interzity
o | == , =
x| = -R @) = @) E ==
= | tr A —
4\ =1 =
ol = | 1= =
"2 | ip o] =
= | . == i =
=== "<~ || =~ =
Yiden ZywUkove Hudba na
Ky efekty pozadi Mahorufdoll

Zvuk jednotlivych stop mlzete vzajemné kontrolovat v priibéhu prehravani nebo zastavenim playbacku.
Dale muzete zeslabit zvuk v jakémkoli okamziku. Zvukovy nastroj také zobrazuje stupnici zvuku podobné
jako na stolnich zafizenich.

Stopy jsou oznaceny symboly v hornim levém rohu kazdé ¢€asti. Zvuk je nastavovan kliknutim na
posunovace zvuku a jejich upravou nahoru nebo dolil. Klavesy se symboly zeslabuji nebo zesiluji zvuk.

Pokud napf. pfidavate komentaF, zeslabte zvuk videonahravky, aby komentéaF pfeviadal.

a9 Q

N o
rAinimLm Ml i Lm
ZtiSeni stopy

Jakakoli ze tfi audiostop miize byt zcela ztiSena. Staci kliknout na ikonu ztiSeni. Opétovnym kliknutim
obnovite pouzivani zvuku dané stopy.

Klavesy zeslabeni a zesileni

il B

Pod kazdym ovladatem zvuku je skupina zeslabovacich klaves, které znazorfiuji stoupajici a klesajici
symboly. Kliknutim na tyto symboly dosahnete zeslabeni nebo zesileni sou€asné pozice. Abyste vidéli
tento efekt, pfejdéte na misto filmu, kliknéte na jednu klavesu a zaznamenate vysledek na pfislusné lince
upravy zvukové urovné.
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ZtiSeni neni mozné na zagatku nebo konci klipu.
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Kapitola 11: Diskové menu

Srozumitelné menu

S pfichodem DVD, VCD a S-VCD disku se video stalo interaktivnim prostfedkem s novymi moznosti.

Na rozdil od ostatnich klipd se nabidky automaticky opakuji. Takto vytvofené menu Vam umozni skocit
na jakoukoliv pozici videa, zvuku nebo jakykoli titulek.

Ff edchoz ] DakEi stranka
stranka mequ RIS e it menu

Daki meny =
Prapajent s kapitolami —

Nasledujici diagram je ukdzka nabidek v Editatnim okné. Zobrazuje menu ukazané vyse, které obsahuje
dvé menu (M1 a M2).

M1 €1 | C2 |C3 |C4 C5 | M2 | C1 Cc2 | C3

Menu M1 Vam umoznuje skocit na jednu z péti kapitol nebo na druhé menu M2.

Tvirce disku ve Studiu

Pro Ucely editace ve Studiu je diskové menu jen dal$im typem klipu. Podobné jako u titulki mGzete pouzit
¢i prizpUsobit nabidky poskytnuté v Albu nebo si sestavit viastni menu v Editoru titulkd.

Pro zjisténi, co je zde obsazeno, si zkuste vytvofit "malé" projekty popsané nize. Nemusite dojit az
k vytvareni diskl, ale mlzete si pfehrat vytvofené DVD na ovladacim panelu Prehravac.

Okamzity katalog scény: V prazdném projektu vyberte nékolik scén z Alba a pfetahnéte je do stopy
videa. Nyni se pfepnéte do ¢asti Diskového menu z Alba (spodni ¢ast tabulky) a prfetahnéte néjaké menu
na zacatek Casové osy. Kdyz se Vas Studio zepta, zda chcete "automaticky vytvofit spojeni ke kazdé
scéné po menu", kliknéte na Ano (podivejte se na "Pouzivani nabidek z Alba"). Objevi se nova stopa
nahofe na ¢asové ose a mala "vlajka" nad kazdym Vasim klipem. To pfedstavuje spojeni z menu, které
jste pfidali. A to je vSe - sednéte si a sledujte ukazku.

Okamzita slideshow: Tentokrat spustte sekci Statické obrazky z Alba. Pfetahnéte nékolik snimku do
videostopy Vaseho prazdného projektu, pak pretahnéte jakékoliv menu jako prvni klip na asové ose
a kliknéte na Ano, az se Vas zeptd, zda chcete automaticky vytvofit spojeni. Pfepnéte na sekci Pfechod
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v Albu, vyberte jakykoliv pfechod a pfetdhnéte ho mezi menu a prvni obrazek. Nakonec vyberte vdechny
obrazky (kliknéte na prvni a se Shiftem na posledni), kliknéte pravym tlacitkem mysi a vyberte z menu
Doplnit pfechody.

Menu a Titulky

Mezi titulky a diskovymi menu je velka podobnost: menu je v podstaté "tlacitko s napisem". Ve
skutec€nosti jakykoliv snimek muaze byt pouzit jako zaklad pro vytvofeni menu v Editoru titulku.

Stejné jako titulky mohou byt nabidky pouzity bud na celou obrazovku, nebo jako pruhledné. Kdyz je
menu pouzité jako prahledné, obrazek na pozadi je potlaen; pouze tlacitka, tituly a grafika jsou
zobrazeny. To dovoluje mit menu na pohybujicim se pozadi.

Pouziti menu z Alba

Sekce Diskové menu obsahuje sbirku nabidek, které byly navrzeny pro zvlastni prilezitosti, styly a poCty
kapitol. Kazdé menu nabizi obraz na pozadi, titul, sadu tladitek (obecné s mezerami pro zmensené
snimky) a par tladitek DalSi stranka a Pfedchozi stranka.

Pocet tlacitek na stranku se li8i menu od menu. To je kritérium pro vybrani menu. Divakovi zpravidla vice
vyhovuje prohliZet par stranek s menu s mnoha tlacitky na strdnce neZz mnoho stranek s nékolika tlagitky.

Béhem upravy vidite vSechna tlacCitka, ktera menu nabizi. V pribéhu nahravani jsou vidét jenom ta, ktera
jsou spojena s néjakym klipem.

Menu s méné tlaCitky ma vice mista na titulky; menu s mnoha tlagitky bude mit zkracené titulky nebo

muzstvo na palce®), je véc Vaseho tvirc¢iho stylu a obsahu Vaseho filmu.

Presouvani menu na ¢asovou osu

Kdyz pfetdhnete menu z Alba a pfesunete ho do videostopy, Studio Vam dava moznost automaticky
vytvofit spojeni ke vSem videokliplm vpravo od menu na ¢asové ose.

Pfidani Menu do filmu

Checete wbvorit automatické propojeni scén v
MmenL?
[ Toto hlddeni ji# nezobrazovat
' Ano ) [ e )

Toto je nejrychlejsi, nejsnadnéjsi zplsob ke spojeni diskového menu. Pokud zvolite moznost Toto
hlaseni jiz nezobrazovat a vyberete Ano nebo Ne, nastavite odpovéd, ktera se bude pouzivat pfi pfistim
vkladani menu. MUzete také nastavit standardni ¢innost nebo vratit potvrzovaci okno do pavodniho stavu
v Casti KdyZ se pfidava menu na panelu Nastaveni editace.

Chcete-li vytvorit automaticky spojeni, ale neudélali jste zadné upravy, mizete vyzadat tuto operaci
pozdéji s pfikazem Kapitoly disku na menu pro Klipy.
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Ovladani prehravace DVD

D D
Prehravac poskytuje specializovanou sadu ovladacich prvka pro prohlizeni film(, které obsahuji menu.
DVD prehravac zapnete kliknutim na tlacitko DVD vlevo od ovladacich prvkd Piehravace:

@
A
@7 &

Funkce DVD jsou:

)

@Hlavni menu: SkoCi na prvni menu ve Vasem filmu a za¢ne (nebo pokracuje) prehravani.
r_ ]
w-"_"-ﬂPFedchozi menu: Sko¢i na pfedchozi menu a za¢ne (nebo pokracuje) pfehravani.

)

.L.J lrin'edchozi kapitola, DalSi kapitola: Kliknutim na tlagitko Pfedchozi kapitola Vam pfehravani
skoci na predchozi kapitolu, pokud tam jiz nejste. Tlacitko DalSi kapitola Vas pfesune na dalsi kapitolu
filmu.

AN
ﬂ@/ﬁf

Tlaéitko vybéru: Ctyfi kontrolni $ipky Vam umozfiuji se pohybovat mezi tlagitky v menu. Tla&itkem
uprostfed potvrdite volbu vybraného tlacitka v menu.

Prima aktivace menu tlacitka

Vlastnosti pfehravace je schopnost kliknout na tlaitka pfimo na obrazovce. Kdykoliv je tlaéitko viditelné
v nahledu DVD pfehravace, mlzete na tlacitko kliknout.

Editace menu na ¢asové ose

Nabidky mohou byt ofiznuty na ¢asové ose stejné jako jiny klip.

Nastaveni délky klipu je zpravidla méné dulezité pro menu nez u ostatnich typu, protoze menu se
opakuje, zatimco &eka na volbu uZivatele. Pokud chcete zvuk do Vadeho menu, budete chtit odpovidajici
délku menu k Vasemu zvuku.

Stopa menu
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Tlacitka menu pfipoji k jednotlivym bodim Vaseho klipu odkazy. Tyto body jsou oznacené vlajkami na
stopé menu, které se objevi nad stopou videa po prvnim vioZeni nabidky (a znovu zmizi, pokud jsou
v§echna menu odstranéna).

Menu samo o sobé je oznaceno barevnym obdélnikem ve stopé menu (M1 a M2 v horni ilustraci). Kazda
kapitola je ukazana vlajkou "C". Zde je detail prvni ¢asti Casové osy, ukazujici obdélnik identifikujici prvni
menu a tfi vlajky pfipojené ke klipm.

0:00: 20000

| R ] -t

Dalsi ¢ast Casové osy v ilustraci obsahuje ¢tvrtou kapitolu spojeni z M1a spojeni (levé sméfujici Sipky)
z konce pfedchoziho klipu zpét na menu. Vysledkem tohoto spojeni je, Ze klip C4 mlze byt spustén
pouze z menu. Klip C4 je nasledovan nabidkou M2, ktera se sklada z nové barvy.

Editace na stopé Menu

Vlajky mohou byt pfesunuty tazenim mysi. Tim dojde ke zméné pozice, se kterou je ve filmu spojena.
Kdyz je pfesunut videoklip, vlajky pfipojené ke klipu se pfesunou s nim.

Vytvoreni spojeni:

Spojeni Ize vytvofit dvéma zpusoby:

(1 Pravym tlaCitkem kliknéte do stopy Menu a vyberte bud Nastavit kapitoly, nebo Vrétit se k menu
v zavislosti na druhu spojeni, které chcete vytvofit.

01 Pravym tlaCitkem kliknéte na videostopu a vyberte Kapitoly disku nebo Disc jump.

Spojeni Navrat do menu jsou vytvofena na konci aktualniho klipu, nikoli v misté, kde jste klikli. Budete-li
se chtit vratit z prostfedku klipu, tahnéte vlajku k nové pozici, pokud muzete.

Premisténi spojeni:
Kliknéte na vlajku spojeni a tazenim po stopé Menu ji ur€ete novou pozici.

Odstranéni spojeni:

[ Kliknéte pravym tlacitkem na vlajku a dejte Smazat nebo vyberte viajku a stisknéte Delete.

Editace nastrojem Vlastnosti klipu
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i
Nastroj Vlastnosti klipu pro diskové menu Vam dovoli vytvofit nebo editovat spojeni menu a poskytuje

pristup k Editoru titulk(l pro nastaveni obrazového obsahu menu.

Stejné jako u jinych typU klipl Vas tento nastroj necha nastavit vlastni jméno nabidky upravenim pole
Jméno a upravenim délky klipu v poli Délka.

:.E ..Irruen-u: F amdy - Our Annrvessany Déikay o #0: bi. 00 = ﬂ
* LI ET= w [ Editace meni
: (.-]H? C 1')( AAOETer ?::r’.-’

X (.?..'.'-:.r-.r.-:.-.r'.-'r Seittdit kagiloly =t
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Tlacitko Upravit v pravém hornim rohu otevie menu v Editoru titulkd. Zde mazete ménit vSechny
obrazové aspekty menu: pozadi a obrazy tladitek, titulky jako nadpisy atd.

Menu - prohlizeni tlacitek

Of 13

Vybér stranky: Pokud ma Vase menu vice stranek, mizete si mezi nimi pfepinat.

rl ey

Ukazat spojeni: Zaskrtnéte tuto volbu k ukazani éiselného spojeni tlagitka a klipu. Cislo je zobrazeno

nad kazdym tlagitkem v menu. Cisla spojeni se rovnaji formatu a barvé vlajek kapitol umisténych ve
stopé Menu na ¢asové ose.

Kontrolni prvky ovliviiujici vSechna spojeni
Sethdi kapitaly

Tridit kapitoly: Pouzijte tento pfikaz, aby tlagitka spojeni byla ve stejném poradi jako odpovidajici klipy
ve filmu.

W LI

Pohybujici se miniatury: Zaskrtnéte tuto volbu, pokud chcete ve Vasich tlacitkach ukazat posunujici se
video z kapitol, na které odkazuji. Protoze tato vlastnost vyzaduje vytvoreni miniatury, vysledek se
neobjevi okamzité v nahledu.

[T |
M i
B _I'1'
-
. L]
Rl
| oy

Editace tlacitek

Ovladaci prvky v této oblasti vyberou nebo upravi jednotliva tlacitka uvnitf menu.
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Voli¢ tlacitek: Kazdé tlacitko, bez ohledu, na které je strance, ma jedine¢né pofadové €islo. Pouzijte
tlaCitka se Sipkou k vybrani tlacitka, s kterym chcete pracovat.

|Scene#

Textové pole nazvu tlacitka: Editace textu u aktualniho tla¢itka se provadi bez pouziti Editoru titulkd.
Znak “#” v nazvu tlacitka ma zvlastni vyznam: Studio ho nahradi pofadovym &islem tlagitka.

=

Nastavit spojeni, Zrusit spojeni: Tato tlaitka vytvofi nebo zrusi spojeni mezi aktualné vybranym
tlacitkem a jeho cilem.

Nastavit spojeni: Pozici jezdce na asové ose umistéte do menu, videa nebo statického snimku
a kliknéte na tlacitko Nastavit spojeni. U videa a statickych obrazk( je spojovaci bod kapitoly nastaven
pfesné na pozici jezdce.

Zrusit spojeni: Kliknéte na tlacitko Zrusit spojeni.

=

Nastavit miniaturni snimek: Standardné je snimek zobrazeny na tla€itku snimkem, ktery tlacitko
spojuje. Muzete vybrat jakykoliv snimek ve Vasem filmu a nastavit ho jako snimek pro aktualni tlagitko.
Jen pohybujte jezdcem na Casoveé ose, a az se v prehravaci objevi snimek, ktery chcete pouzit, kliknéte
na toto tlacitko.

&l

Nastavit navrat do menu: Toto tladitko Vam umoziuje nastavit misto, odkud se pfehravani vrati zpét do
menu. Nastavte jezdce na ¢asové ose na pozici a stisknéte toto tlacitko.

Vytvoreni spojeni pomoci metody drag-and-drop

Nastroj Vlastnosti klipu pro diskové menu podporuje metodu drag-and-drop jako rychly a pohodiny
zpusob pro vytvoreni spojeni.

Tvorba spojeni:

Tvorba spojeni probiha dvéma zpusoby:

(1 V Editaénim okné kliknéte na klip, ktery chcete pfipojit, a pfetdhnéte ho na tlacitko ve Vlastnostech
klipu v nahledové oblasti. Tlaéitko je spojeno s prvnim snimkem klipu.

0 Kliknéte na tladitko, ke kterému chcete vytvofit spojeni, a pfetahnéte ho na klip v Editacnim okné.
V tomto pfipadé spojite bod uvnitf klipu, do kterého jste pretahli tlacitko (nikoli na prvnim snimku klipu).

Nastroj Diskové menu

Zvoleni tohoto nastroje (zatimco je menu vybrano) je rovnocenné jako vybrani nastroje Vlastnosti klipu.
Protoze vyvoj menu je relativné slozita operace, Studio pfipomina, Ze menu jsou dostupna v Albu.

Az se rozhodnete, ze tuto pfipominku jiz nepotfebujete, potvrdte tlacitkem OK poli¢ko Toto hlaseni jiz
nezobrazovat.
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Kapitola 12: Vytvoreni viastniho filmu

Studio nabizi nékolik zpGsobU k vytvofeni Vaseho videa. Toto téma vysvétluje jak:

pfipojit DV nebo MicroMV kameru nebo DV VCR,

pfipojit VHS nebo S-VHS (analogovou) kameru nebo VCR,

pfipojit televizi nebo video monitor,

nahrat Vase video na videopasku,

ulozit Vas film jako soubor AVI,

ulozit Vas film jako soubor MPEG,

sdilet Vase video pfes internet,

ulozit Vase video jako soubor typu Windows Media nebo RealVideo,
vystup Vaseho filmu pro DVD, VCD nebo S-VCD pfehravac,
prohlizet DVD, VCD nebo S-VCD film na pocitagi.

VSechny tyto operace jsou dostupné v rezimu Export videa, ktery zpfistupnite kliknutim na tlagitko Export
videa v horni ¢asti obrazovky.

_r s Z Editace G AT e

Pfiprava Vaseho filmu na vystup

Ooooo4goood

Pfed vytvofenim filmu bude zpravidla poZzadovano:

0 Pokud film obsahuje klipy, které byly nahrany v nahledové kvalité, Studio Vas vybidne k vlozeni Vasi
zdrojové pasky do Vasi DV kamery nebo VCR. Studio znovu nahraje tyto klipy v plném rozliseni.

[1  Studio bude potfebovat vytvofit pfechody, titulky a diskové menu, které jste pfidali do filmu. Pokud byl
cely film, nebo jeho ¢ast, nahran ve formatu MPEG, musi byt vytvofen v celé délce.

Az Studio dokon¢i toto nahravani a renderovani, Panel Export videa bude signalizovat, ze Vas film je
pfipraven na vystup.

Vystup na kameru nebo videonahravag...

... S IEEE-1394 kabelem

Pokud ma Vase zafizeni IEEE-1394 vstup DV, jen pfipojte zafizeni ke kamere.

... S analogovym audio/video kabelem

Pokud mate produkt Studio, ktery ma analogovy (TV nebo video) vystup, napf. Studio DVplus nebo
DC10plus, pokracujte timto zplisobem:

Pripojte videovystupy nahravaci karty do vstup( videonahravace a zvukové vystupy zvukové karty (nebo
Studio Dvplus - zavisi na zafizeni, které pouzivate) do audiovstupl videonahravace.

Pripojeni TV/video monitoru (nahravani pfes DV)

Pro prohlizeni nahraného materialu, musi byt TV nebo video monitor spojen s DV kamerou/VCR.
Poznamka: Ne kazda DV kamera podporuje tuto funkci sou€asného vystupu na televizi!

Mnoho kamer ma integrovany displej, ke kterému nepotfebujete pfipojit video monitor. Pokud si nepfejete
pfipojit TV nebo video monitor k DV kamefe/VCR, muzete vzdy pouzit Nahledové okno ve Studiu.
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Vystup videa na pasku

Pfepnéte do reZimu Export videa a zkontrolujte, Ze Va3e videokamera nebo VCR je pfipojena a je
pfipravena na nahravani.

Vystup videa na pasku:

1. Kliknéte na Paska a zobrazi se kontrolni panel:

Stay Disk [C:]

Tenta projekt & potfeba Ill'ﬂljlr"j' Ll
wrenderovat, Poudte 19636 MB

Stream

sdilet

Video: 720%575

Zvuk: 16-bit stereo, 48 kHz

Wytvofit... ( Mastaveni.. )

2. Kliknéte na tlacitko Vytvorit.

3. Pokud jste pouZili klip v ndhledové kvalité, Studio zobrazi dialogové okno s vyzvou k vloZeni
originalni DV pasky do Vaseho DV pfehravace tak, aby klipy mohly byt zachyceny v piné kvalité.
Poznamka: Studio se spoléha na souvisly, nepferuseny kod k znovuziskani klipu. Jestlize Vase
puvodni pasky maji nesouvisly kéd (tj. Casovy kod je v jiném umisténi nez zacatek pasky), musite
ruéné dojet k ¢asti pasky, ktera obsahuje klip.

4. Casti Vaseho filmu, které byly nahrany ve formatu MPEG, museji byt nyni pfepogitany.

Studio vypocitava pouze ty ¢asti, do kterych jste vlozili efekty, pfechody apod.. Nastroj
Inteligentni rendering Vam usetfi Cas a misto na disku.

Vytvoreni je plné automatické kromeé toho, ze mulzete byt vyzvani k viozeni jakéhokoliv
zvukového CD, které je soucasti Vaseho filmu. Béhem inteligentniho renderingu Vam Studio
dava kompletni odezvu o stavu procesu. To Vam fika, ktera ¢ast inteligentniho renderingu se
vykonava.

Dalsi hlaseni Vas bude informovat, Ze je vypoCet dokoncen a Studio je pfipraveno na vystup do
Vasi kamery nebo VCR. To zabere nékolik vtefin.

Muzete ukoncit vypocet v jakémkoliv bodé kliknutim na tlacitko Zrusit. Pokud tak udélate,
nemuzete pokraCovat dale. Pokud si pfejete dokoncit stejny film, budete muset zagit od zacatku.

5. Ovérte, ze kamera/VCR je zapnuta a ze jste vlozili pasku na misto, kde si pfejete nahravat. Nyni
mate dvé volby:

Pokud chcete nahravat film na DV pasku, Studio Vam nabizi volbu automatického spusténi

a vypnuti nahravani na Vase DV zafizeni. Kliknéte na tlaCitko Nastaveni, které aktivuje Vystupni
zafizeni.

Pokud chcete nahravat Vas film na standardni (VHS nebo S-VHS) pasku, spustte nyni nahravani
Va8eho VCR.

Nakonec kliknéte na Pfehrat v pifehravadi.

Ulozit video jako soubor AVI
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Vas film mlzete ze Studia ulozit ve formé digitalniho filmu AVI. Soubory AVI mohou byt zna¢né veliké,
protoZze obsahuji video, audio a dal$i data z riznych digitalizovanych obrazka.

AVI je kompletni samostatny soubor a mize byt pfehravan v jakémkoli PC s operaénim systémem
Windows, a to i 3.1. Filmy AVI mohou byt také importovany do dalSich aplikaci videa jako videoobrazky.
Zvolite -li tuto moznost, Studio Vam nabidne rizné kodeky, které ukladaji filmy v rozli€nych velikostech.
Principialné plati: &im mensi soubor, tim vétSi komprese a tim i ztrata dat. Video i audio komprese jsou
nastavitelné. U videa se nastavuji velikost snimku, pocet snimk( za sekundu a kompresni pomeér.

U zvuku muzete nastavit vzorkovaci kmito¢et a mono nebo stereo zaznam.

Implicitni kodek je Studio DV CODEC. Chcete-li pouzit jiny format, zvolte jiny kompatibilni kodek Video
for Windows instalovany na Vasem PC.

e

Al

| MPER

Ulozit video jako soubor AVI:

1. Kliknéte na tlagitko Export videa v li§té hlavniho menu. Kliknéte na tlaitko AVI.
2. Kliknéte na tlacitko Nastaveni. Zkontrolujte Ze jsou zaSkrtnuta poli¢ka Export videa a Export

zvuku.
x
YWytvor Realfideo® | Wybval Windows Media® I Wubvor disk
M aks tape Wybvof A4 zoubor I YWytvol MPEG soubar
- MNaztaveni widea = Nastawveni zvulku
I FErmaratat 2l
[ Wiechny kodeky I seehnilcodety
[ Blastas
F.ompreze: DAREN Tup:
| D viden Encader | =X ]
Sitka: WiiEka: shimbils Kanaly: Wzorkaowani:

|720 |576 {25 =l [16bit sterea =] [ 42 kHz -]

 Guslts 0 Datoyieoh Kbes =hesiit paaneisine sk oAkt ikl =
7] |3;*.¢=_- Mastavit "
i (174 _,.rl |"J Storno _;l @)

Chcete-li, mUzete vytvaret pouze zvuk nebo pouze obraz ve formatu AVI pro import do jinych
aplikaci.

3. Ovéfte na diskoméru, mate-li na disku dost mista.
4. Kliknéte na tlacitko Vytvor AVI. Napiste jméno souboru, do kterého se ma film ulozit.
Implicitni adresaf, do kterého se ukladaji soubory, je:

C:\My Documents\Pinnacle Studio\My Projects.

Kliknéte na OK pro zahajeni procesu vytvareni souboru AVI. Proces vytvafeni souboru AVl je
pomaly, protoze systém musi pfepocitat kazdy obrazek. Doba trvani zavisi na vykonu Vasdeho
pocitace.
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Kontrola vysledku

Po vyrenderovani si mizete kdykoli pfehrat film pomoci Windows Media Player. Windows Media
Player vyvolate kliknutim na tlacditko nalevo od tlacitka Nastaveni.

Vytvoreni souboru MPEG

Format soubord MPEG-1 je podporovan na vSech Windows 95 a novéjSich pocitacich. Format MPEG-2
muze byt pfehran jen na pocitaCich s nainstalovanym softwarem dekédujicim MPEG-2. Soubory MPEG
jsou zpravidla menSi nez soubory AVI a v zavislosti na volbach mize mit i vyssi kvalitu.

é
v

Ulozeni jako soubor MPEG:

1. Kliknéte na MPEG v okné Export videa

2. Kliknéte na tlacitko Nastaveni k otevieni panelu Vytvofit MPEG soubor a vyberte nastaveni, které
potfebujete.

Pinnacle Studio - nastaveni

3. Zkontrolujte diskomér, zda mate dostate¢né misto na disku.

4. Kliknéte na zelené tlacitko Vytvorit MPEG a vlozte jméno souboru MPEG.
Implicitni slozka, kam se ukladaji soubory, je:
C:\My Documents\Pinnacle Studio\My Projects.

Kliknéte na OK k vytvofeni souboru. Listy v pfehravaci Vam ukazuji proces jednotlivého klipu
(horni Fadek) a celkovy proces (dolni fadek).
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Kontrola vysledku

@ =

Jakmile je film vytvoren, objevi se dvé nova tlacitka vlevo od tlacitka Nastaveni. Prvni z nich spusti Vas
vytvofeny MPEG soubor ve Windows Media Player. Druhé tlagitko slouzi k poslani souboru pfes email.

Ulozit jako RealVideo nebo Windows Media

S RealVideo miizete ulozit své soubory ve formatu vhodném pro pfehravani filmu na internetu. Kdokoli,
kdo ma nainstalovan pfehrava¢ RealNetworks® RealPlayer® G2, si mlize prohlizet Vase soubory
(pfehravac je volné ke stazeni na adrese www.real.com).

Vystup Vaseho videa do Real Video nebo Windows Media:

1. Kliknéte na tladitko Stream:

Paska | [ stay Disk [C:]

A Praojekt potfebuje Wolno: 19204 MB

wirenderovani. | Poufita 15656 MB
MPEG ' =

Kliknéte na Haditko spbvafit,

Strearmn

=dilet

Dlizk

| Tvorba pro Intemet..._

2. Kliknéte na tlacitko Windows Media nebo RealVideo.
Kliknéte na tla€itko Nastaveni pro nastaveni formatu.
3. Kliknéte na zelené tladitko Tvorba pro Internet.

Typy soubord, které vytvori, budou mit koncovku rm (RealVideo) nebo wmv (Windows Media).
Implicitni adresafr, do kterého budou soubory ukladany, je:

C:\My Documents\Pinnacle Studio\My Projects.

Navod k pouziti — Pinnacle Studio 8 Strana: 79



Kliknéte na OK k vytvofeni souboru.Lidta v okné Pfehravate Vam dava jako obvykle odezvu o
zpracovani kazdého Klipu.

Kontrola vysledku

ci s O S

Po vytvofeni souboru se muzete podivat na vysledek. Po levé strané od tlacitka Nastaveni se nalézaji
tlacitka pro pfehrani nebo poslani emailem.

Sdileni videa pres internet

Pomoci studia muzete umistit své video na siti Internet. Stisknéte tlacitko Sdilet:

Péska Slav

S video mddsls umi i na

slrdnky Fnnscls 5 umalra
MPER adbatnim udresbellim plishup

Finnacks Shudio vitwoli soubor
Stream & sbomatchy ho nahise na
E— Wil

1HEH

Filmy jsou nahravany na stranky StudioOnLine.Com. Pomoci tlaitka Nastav nahled urcite snimek, ktery
bude zobrazen v prohliZe€i. Pokud chcete nastavit jako nahled jiny snimek neZli prvni, pouZijte tlacitka
pfehravace k nalezeni pozadovaného snimku a kliknéte na tladitko Nastav nahled.

Kliknéte na tlagitko sdilet. Studio zaéne renderovat film.

Na strankach Studio On Line méate k dispozici 10 MB prostoru, coz je asi 5 min. Pokud je Va$e video
delSi nez dostupna velikost mista na serveru, budete o tom informovani varovnym hlasenim.

Pokud jste na strankach StudioOnLine poprvé, bude potfeba se nejprve zaregistrovat.
Poté Studio za&ne nahravat vyrenderované video na Internet.

Prohlize€ otevie Vasi Internetovou stranku, na které jsou umistény Vase klipy. Chcete-li, mizete poslat
odkaz na tyto stranky Vasim pratelim.

Vystup videa na DVD, VCD nebo S-VCD

Pokud je Vas systém vybaven vypalovackou, mize Studio vytvofit disky VCD nebo S-VCD na média CD-
R nebo CD-RW.

VaSe disky VCD muzete prehrat:
(1 na pfehravaci VCD nebo S-VCD,

0 na nékterych prehravacich DVD. VétSina pfehravacl DVD muze ovladat CD-RW média, ale mnoho
z nich nedokaze spolehlivé precist CD-R. Vétsina pfehravacu DVD také mulze pracovat s formatem
VCD,

[1 na pocitaci s CD nebo DVD mechanikou a s kodekem MPEG-1 (napf. Windows Media Player).
Va$e S-VCD disky mUzete prehrat:
0 na prehravaci S-VCD,
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(1 na nékterych typech pfehravaci DVD. VétSina pfehravaci DVD muze pracovat s CD-RW, ale mnoho
z nich nedokaze spolehlivé precist CD-R. DVD prehravace prodané v Evropé a Severni Americe
obvykle nedokazou precist disky S-VCD

[ na pocitaci s CD nebo DVD mechanikou a s kodekem MPEG-2.

Pokud Vas systém ma DVD vypalovacku, mlze Studio vytvofit (kromé vysSe uvedenych moznosti) disky
DVD na jakékoliv DVD médium podporované mechanikou.

VaS$e disky DVD muzete prehrat:

[1 na DVD prehravacich, které umi pracovat s formatem DVD, ktery jste vytvofili. VétSina pfehravaci
umi pracovat s béznymi formaty,

0 na pocitaci s mechanikou DVD a pfehravacim softwarem.

At jiz mate ¢i nemate vypalovacku DVD ve Vasem systému, Studio Vam dovoli ulozit DVD obraz - soubor
obsahuijici stejné informace, které by byly uloZzeny na DVD disk - do adresare na Vas pevny disk. DVD
image soubor miize byt vypalen na disk dodate¢né.

Studio vytvori Vas disk nebo obraz disku ve tiech krocich:

1. Cely film musi byt vytvofen ve formatu MPEG 2. Disk musi byt zkompilovany. V této fazi Studio
vytvofi aktualni soubory a strukturu adresére, ktery bude pouzivan na disku.

3. Disk musi byt vypalen. (Tento krok je pfeskoCen, pokud jste zvolili DVD obraz .)
Vystup filmu na disk nebo do DVD obrazového souboru:

1. Kliknéte na tlacitko Disk, které Vam zobrazi tento dialogovy panel:

Paska [ g
AW Kliknéte na Haditko Start Mno: 19203 MB
15651 MB
MPEG
Stream
Sdilet
Yolno: 33 minut
Disk = oo
Pouzito: 28 vterin
V}I’tﬂil'ﬁ{ Iﬂ[Sk.,, _J — 100% Kvalita

Kontrolni panel Vytvor disk je SirSi nez ostatni vystupové panely, aby vyhovél velikosti diskoméru
- zobrazuje odhad mnozstvi spotfebovaného prostoru na vystupnim disku. Také zobrazuje délku
Va$eho filmu a informace o disku - typ a kvalitu nastaveni, které jste vybrali.

2. Kiliknéte na tlacitko Nastaveni k zobrazeni panelu Nastaveni disku. Zde muzete vybrat vystupni
format Vaseho videa, nastavit volby kvality a nastavit vypalovacku.

Vlevo od tlacitka Nastaveni je tlaCitko Prohlizet sloZku, kde miizete vybrat nové umisténi pro
ukladani pomocnych soubor( vytvofenych béhem operace Vytvofit disk. Pokud vytvafite DVD
image soubor, bude také umistén v této slozce.

3. Kliknéte na zelené tlacitko Vytvofit disk. Studio prochazi kroky popsané vyse (vytvareni,

kompilace a pfipadné vypalovani) k vytvofeni disku nebo image souboru, ktery jste nastavili
v dialogu.

4. Poté co Studio skonc¢i operaci vypalovani, disk vyjede z mechaniky.
Kvalita a kapacita formatu disku

Mezi disky DVD, VCD a S-VCD mohou byt rozdily s ohledem na kvalitu videa a kapacitu kazdého
formatu:

[1  VCD: Kazdy disk pojme okolo 60 minut formatu MPEG-1 s Ctvrtinovou kvalitou DVD.
00 8-VCD: Kazdy disk pojme okolo 20 minut formatu MPEG-2 s dvoutfetinovou kvalitou DVD.
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01 DVD: Kazdy disk pojme kolem 60 minut pIné kvality videa MPEG-2.
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Kapitola 13: Moznosti nastaveni

Pavodni implicitni nastaveni pracuji dobfe ve vétSiné pocitacl a neni nutno je ménit. Chcete-li tato
nastaveni pfesto zménit, prec¢téte si pozorné nasledujici kapitoly.
Nastaveni - Zdroj videa

Tento dialogovy panel je pfistupny pomoci Nastaveni z hlavniho menu. Dialogovy box Nastaveni
zahrnuje pét voleb, které reprezentuji zakladni procesy studia: Nahravani, Editace a Export videa.

Zdvoj videa | Fomét videa | Editace | CD a mikrofar |

Dialogovy box Nastaveni zahrnuje Sest voleb pro export videa: Paska, Vytvor AVI, Vytvof MPEG, Vytvor
RealVideo, Vytvor Windows Media a Vytvor disk.

Votvor Realideo® | Vytvor Windows Media® | Vytvor disk |

take tape | Wutyol &4 soubar I Wbyl MPEG soubar |
|

Zmeénite-li tato nastaveni, zlstanou zménéna pro vSechny projekty Studia. Systém nema zadnou
moznost navratu na plvodni hodnoty.

Nastaveni zdroje videa

Tento panel je rozdélen do tfi Casti: Zdroj videa, Detekce scén pfi nahravani a Pfenosova rychlost.
Zmény zde ovlivni celé nahravani. Pokud chcete zménit jen jednu nahravaci vlastnost, ujistéte se pred
dal§im nahravanim, ze hodnoty byly znovu nastaveny.

Nahravaci zarizeni

Studio rozezna zafizeni, které mate nainstalované ve Vasem systému pro nahravani videa a zvuku.
Pokud méate vic nez jedno zafizeni, vyberte si jedno, které chcete pouzivat pro nynéjsi nahravani.

—Zdroj videa
Widea T norma
| D kamera El |PaL =l
ik
ID"-.J' kamera [~ v Nahled pfi nahrdvani

Video: Seznam zafizeni muze obsahovat obé digitalni (DV, MicroMV) zafizeni spojena pres kabel IEEE-
1394 a rizné analogoveé zdroje (Studio DC10plus, karta TV tuneru, USB-pfipojeni kamery atd.). Vas
vybér ur€uje dostupnost dalSich Zdroji videa a umoziiuje mnoho nastaveni na panelu Format videa.

Zvuk: Vase volba zvukového zafizeni je omezena podle videozafizeni, které je vybrano. S vétsinou
analogovych zafizeni miizete napfiklad vybrat vstup Vasi zvukové karty. TV norma: Vyberte standard,
ktery je kompatibilni s Vasim nahravacim zafizenim a televizi nebo monitorem (NTSC nebo PAL). NTSC
je standard pouzivan v Severni Americe a Japonsku. PAL je standardné pouzivan ve vétsiné ostatnich
zemich. U nékterych nahravacich zafizeni muzete vybrat dalSi volbu: SECAM, ktera je pouzivana v
Rusku, Francii a jinych zemich. Pokud jste Vas Studio produkt koupili v Severni Americe, tato volba je
implicitné nastavena na NTSC.

Pouzit prekryti(Use Overlay): Pokud pouzZivate analogové zafizeni se Studiem AV/DV, budete mit
moznost pouzit volbu "pfekryt", kdyz prohlizite nahravku. Tato funkce ma za nasledek vyhlazeni obrazu,
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nicméné tento reZzim nemusi byt podporovan vSemi grafickymi kartami. Vypnéte tuto volbu jen v pfipadé,
pokud se vyskytnou problémy.

Nahled pfi nahravani: Tato volba uréuje, zda bude pfichazejici video béhem nahravani zobrazeno

v pfehravaci. ProtoZe tvofeni nahledu uziva vyznamné mnozstvi ¢asu procesoru, nahled mize zpusobit
ztratu snimkda béhem nahravani. Tuto volbu vypnéte pouze tehdy, mate-li problémy s vypadavanim
snimka.

Pokud nahravate z kamery MicroMV, tato volba je implicitné vypnuta a nem(ze byt zménéna.

Detekce scén pFi nahravani

Uginek t&chto voleb detekci scén je popsan zde. Dostupnost voleb zavisi na nahravacim zafizeni, které
pouZzivate: ne vSechna zafizeni podporuji vSechny rezimy.

— Detekce zoén pi nahravani

" Automaticka detekee podle Gasu

& Automaticks detekce podle stiiki
7 Nubvof klip kagdich |1|:| wherfin

£ Manudlng pro sptvofeni daléi scény stisknéte mezemik

Prvni volba Automaticka detekce podle ¢asu je k dispozici jen pokud nahravate ze zdroje DV.

Vase DV kamera nahrava nejen obraz a zvuk, ale také ¢as, datum a r(izné expozice kamery (podivejte se
do manualu od kamery pro vice podrobnosti). Tato informace se nazyva kodovani dat a je pfenesena
pres IEEE-1394 s videem a zvukem.

Tato informace fika Studiu, kdy zagina kazda scéna, a dovoli stahnout prvni snimek kazdé nové scény
a zobrazit ho v Albu. Kédovani dat nepracuje, pokud paska:

[0 obsahuje jednu nebo vice (nenahranych) sekci,

[1  je nerozlustitelna kvili zni¢ené pasce nebo elektronickému Sumu,

01 byla zaznamenéna bez ¢asu a data,

0 je kopii jiné pasky,

0 byla nahrana na kamefe 8 mm nebo Hi8 a je nyni pfehravana na kamere Digital8.
Prfenosova rychlost

Format DV pouziva pevny stupen komprese 5:1, ktery pouziva pfenosovou rychlost nahravani kolem
3,6 MB za vtefinu. Rychlost pfenosu Vaseho nahravaciho zafizeni musi byt minimalné 4 MB/sec.

— Prenozona rychlost

Cteri: 17906 Kbyti'see [
Zapiz: 24622 Kbytd/sec

Test disku J

Test rychlosti: Kliknéte na toto tlacitko k otestovani rychlosti Vaseho disku. Studio vypiSe rychlost ¢teni
zapisu a max. rychlost. Vysledky jsou udavany v kB/sec (4000 kB/sec se rovna 4 MB/sec).

Pokud jste se pokusili nahrat DV scény a Vas disk nemlze zaznamenat pfenosovou rychlost DV,
dialogové okno Vas bude informovat o problému. Mate moZnost vybrat jiny disk nebo pfidat jiny, ktery si
umi poradit s pfenosovou rychlosti zafizeni.

Slozka: Toto tlacitko nastavi slozku (a tim disk), ktera bude slouzit pro ukladani nahraného videa
a necha Vas upfesnit jméno nahravek. TlacCitko Test disku vykona test disku, kde je umisténa tato slozka.
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Nastaveni Formatu nahravani

Volby zde dostupné zavisi na nahravacim zafizeni, které pouzivate (z tabulky Zdroj nahravani).
Nastaveni popsané nize se nezobrazi okamzité.

Pfedvolby

Nastaveni v dalSich oblastech v panelu Format nahravani zavisi na Vasi volbé v oblasti Pfedvolby.
Dostupnost pfedvoleb zavisi na Vasem nahravacim hardwaru.

Preest
e Capiure at “preview’ quakty for aditing. Far

Prevew - F 11 medum = tha final mavie, Shudio will recapture scenes
| | [Fildi medur nouelty | | e

Pro nahravani z DV, hlavni nahravaci volby jsou vybrany v prvnim ze dvou seznam( uvedenych nize.
(Dal8i seznam poskytuje jakékoliv pouZita volba.) MozZnosti jsou:

01 DV: PIna kvalita nahravani DV pouziva okolo 200 MB volného mista na disku za jednu minutu videa.
Vyhoda tohoto nastaveni je, Ze nemusite znovu nahravat klipy v pIné kvalité, kdyz budete prehravat
Vas dokonceny film na vystup. U tohoto nastaveni nejsou zadné podvolby.

(1 MPEG: Nahravani do formatu MPEG zabere méné prostoru nez DV, ale vice ¢asu — jednak pfi
nahravani a pozdéji, kdyz vytvafite Vase video. Pfedvolby kvalit (Vysoka, Stfedni a Nizka) jsou
dostupné jako podvolba. Pfedvolba Viastni Vam navic dovoluje nastavit si vlastnosti videa ru¢né.
Nejlepsi pfedvolba k pouziti je ta, ktera splfiuje pozadavky na vSechna zafizeni, jez budou prehravat
Vas film. Pouzijte Nizka, pokud vystup bude na VCD; Stfedni, pokud budete potfebovat vyhovét S-
VCD; a Vysoka, pokud Vas film budete davat na DVD.
jen béhem editace. Poté co budete chtit video exportovat, bude zapotfebi nahrat pouzité klipy v piné
DV kvalité. Podvolby obsahuji nékolik kombinaci kompresnich metod a kvality a navic pfedvolbu
Viastni, ktera umozriuje libovolné nastaveni.

Frassts

B .| VHSVideo

Ostatni typy nahravacich zafizeni poskytuji seznam voleb kvalit - obecné Dobry, Lepsi, Nejlepsi a
Vlastni.

MicroMV a Studio AV/DV Analog pouZiji ob& nastaveni bez dalSich voleb.

Nastaveni videa

Nastaveni dostupné v této €asti je zavislé na nahravacim zafizeni a na volbach vybranych v &asti
Predvolby. Je zobrazeno pouze pouzitelné nastaveni. Nastaveni je mozné upravit pouze pokud pouzivate
predvolbu Viastni.

Seznam vsech kodek: Standardné tato volba neni zaskrtnuta. V seznamu jsou uvedeny pouze ty
kodeky, které jsou pfezkouSeny u Pinnacle Systems. Pokud zvolite tuto volbu, budou zobrazeny vSechny
kodeky, které jsou instalovany na Vas pocitac.

Pouzivani kodeku, které nebyly pfezkousSeny Pinnacle Systémem pro pouZziti s nahledem nahravani,
muZe vyvolat nezadouci vysledky. Pinnacle Systém nemuize poskytovat technickou podporu pfi feSeni
problémi spojenych s pouZitim kodeku, které nejsou pfezkouSeny.

Volby: Toto tlacitko Vam dava pfistup k jakémukoliv nabidnutému kodeku (software pro
kompresi/dekompresi), ktery jste si vybrali.

Komprese: Pouzitim této volby vyberte se seznamu kodek ten, ktery chcete pouzivat.
Sitka, Vyska: Tato pole kontroluji rozméry nahravaného videa.
Obnovovaci frekvence: Pocet snimku za vtefinu, které chcete nahrat. Dvé Cislicové volby pfedstavuiji

SECAM) Setfi misto na disku na ukor hladkosti.
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Kvalita, Rychlost pfenosu: Nékteré kodeky pfedstavuji kvalitu v ramci komprese (Kvalita) a dalSi
v ramci pozadované pfenosové rychlosti v kB/sec (Rychlost pfenosu).

Typ MPEGu: Vyberte jednu ze dvou moznosti koédovani formatu MPEG: MPEG1 nebo MPEG2. MPEG-1
je vSeobecné je podporovan ve Windows; MPEG2 dava lepsi kvalitu pro dany stupen komprese, ale
potfebuje specialni pfehravaci software.

Rozliseni: Zde je seznam rozliSeni dostupnych z nahravaci volby, kterou jste vybrali.

Primarni filtr: Tato volba umoznuje vyhlazovaci algoritmus ke zlepSeni obrazové kvality, kdyz nahravate
v niz8ich rozliSenich. Ostrost obrazu je mirné snizena.

Rychlé kédovani: Tato volba urychli postup kédovani se snizenou kvalitou, kdyZ nahravate néjaky
MPEG soubor. Doporu€ujeme vyhodnotit tento G€inek pouzitim kratkého testu pfi nahravani.

Vodorovné rozliSeni: PIna volba zachyti vice detailli; Poloviéni volba vytvafi kazdy druhy vodorovny
pixel interpolaci.

Oriznuti: Aktivujte tuto volbu k ofiznuti okraju z pfichazejiciho videa, abyste odstranili "hluk", ktery se
muze vyskytovat v ramci analogovych zdroju.

Svisla pole: Videoram se sklada ze dvou prolozenych "poli". Volba Obé specifikuje, Ze obé& pole by méla
byt nahrana; Jedno uziva jen jedno z poli snizovanim svislého rozliSeni na polovinu. Tento rezim je
uzite€ny, pokud bude vytvarené video pfehravano na pocitaci, protoZze monitor pocitace zobrazuje jen
jedno pole.

Nastaveni Zvuku

Toto zvukové nastaveni Ize upravovat jen v pfipadé, Ze pouzivate predvolbu Viastni.

- Mastaveni zvuku
Iv RzaerEmer et e ( Nastavani

K.omprese:

| FPCh _"':_I
K.analy Weorkowvani

| 16+t steren 7] [42kHz =]

Nahrat zvuk: Nechte zaskrtavaci policko prazdné, pokud neplanujete pouzivat ve Vasem projektu
nahrany zvuk.

Nastaveni: Toto tladitko Vam umozriuje pfistup k volbé kodeku (software ke kompresi/dekompresi), ktery
jste vybrali.

Komprese: Tato volba ukazuje kodek, ktery bude pouzivan ke kompresi pfichazejicich zvukovych dat.

Kanaly, Vzorkovani: Toto nastaveni kontroluje zvukovou kvalitu. "CD kvalita" je 16bitové stereo,
44,1 kHz.

Nahravani MPEGu
Tato ¢ast je viditelna jen tehdy, pokud byla vybrana pfedvolba MPEG pro nahravani z DV.

Nastaveni Editace

Tato nastaveni jsou rozdélena na Sest Casti.

Implicitni délka

Tato délka je méfena ve vtefinach a snimcich. Druhé okénko postupuje kazdych 30 snimkd pro NTSC
nebo 25 snimkd pro PAL.
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Zakladni delky
Frechody: Titulbey: Zmeéna

bz.o0 [ oa00 & lozoo &
Treti nastaveni kontroluje po¢atec¢ni délku pfechodu, statickych obrazkl a ztlumeni hlasitosti, kdyz je
pfidate do VaSeho projektu. Délky mohou byt ofiznuty vlastnimi hodnotami béhem editovani. Implicitni
hodnoty pfi instalaci jsou ukazany v ilustraci nahore.

lkony v ¢asové ose

[kony v Casoveé oze—

Vyberte Velké k ziskani vice informaci v ikonach snimkd. Implicitné je nastaveno Malé.

Automatické ukladani

= Automaticke ukladani

v UlaZ projekt kagdich

I'I 80 lutefin

Tato volba, ktera je standardné zapnuta, konfiguruje Studio k ukladani Vaseho projektu v uréeném
intervalu.

Renderovani

Fenderovani
v Eenderovat na pozadi

[ Pougij hardwarové akceleraci

Renderovani jako uloha v pozadi: Slozené efekty, které mlzete ve Studiu pouzit, jsou 3D pfechody
Hollywood FX a diskové menu s tlacitky, které ukazou pohybuijici se video.

Obé z téchto moZnosti patrné zaberou mnoho &asu pfi vytvareni. Cas potfebny k poskytnuti nahledu
téchto efektl v pfehravaci miize omezovat pohyb ve Vasi praci.

Studio nabizi dva zpusoby, jak tuto situaci zvladnout:

1 Renderovani na pozadi: Tato volba, kterou zapnete zaSkrtnutim Renderovéni jako uloha na pozadi,
nechava vypocet nahledu bé&zZet v pozadi scény, zatimco vy pracujete. Do té doby, nez je renderovani
kompletni, bude pfehrava¢ ukazovat zjednoduSeny nahled popsany niZe. LiSta na Casové ose ukazuje
postup renderovani na pozadi.

01 ZjednodusSeny nahled: Pokud neni pouzita volba Renderovani jako uloha na pozadi, Studio
poskytuje méné detailni nahled. Pfechody Hollywood FX jsou zobrazeny v menSim rozlieni a s niZsi
obnovovaci frekvenci.

Pouzit hardwarovou akceleraci: Tato volba pouzije 3D akcelerator Vas$i grafické karty k urychleni

generovani pfechodd Hollywood FX. NepouzZivejte tuto volbu, pokud Vase graficka karta nenabizi 3D

akceleraci nebo pokud se objevuji problémy, kdyZ je tato volba nastavena.

Slozka pro ukladani souboru

SloZka pro dodasngé soubory

|:| DakumentysFinnacle Studiohduxilian Files

Studio vytvafi pomocné soubory pfi praci a vystupu Vaseho projektu. Jsou ulozeny pod slozkou, ktera je
uvedena zde. Kliknéte na tlacitko Slozka ke zméné umisténi pomocnych soubord.

KdyzZ pfidate menu
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Ffi pridani menu...

Dotazat e pokud jzou vytvu:ufmj

Melze wtvorit propojeni
| Autamaticky wybvafit

Kdyz umistite diskové menu na ¢asovou osu, Studio se zepta, zda chcete generovat spojeni z menu ke
vSem klipim, které po ném nasleduji (pfinejmensim do dalSiho menu). Vybérem v tomto seznamu se
vyhnete potvrzeni dialogu specifikujici, zda chcete vzdy vytvaret nebo nevytvaret spojeni, nebo mlzete

zvolit tfeti volbu, "Zeptat se, kdyz je vytvofena linka", ktera je nastavena implicitné.

Nastaveni CD a Komentare

Dvé &asti na tomto panelu poskytuji nastaveni zvukového zafizeni.

CD zvukové nahravani

— Mahkravani z CD

2droj zvuku

Diigital [rip]
K.analy: Wzorkowvani:
[16titsteree ] 44.1 kHz =
Dizk:

—

Zdroj vstupu: Tento seznam nabizi seznam vstupu, které mate k dispozici pfi pfevodu CD disku. Pro

nejvyssi kvalitu je nutno ponechat volbu Digitalni(Digital Rip).

Kandly, Vzorkovani: Toto nastaveni kontroluje zvukovou kvalitu. "CD kvalita" je 16bitové stereo,

44,1 kHz.

Oznaceni disku: Pokud mate vice CD mechanik, vyberte jednu k pouzivani jako zdroj zvuku pro Vas

film.

Nahravani hlasu

— Mahkrawani 2 mikrofonu

Mikrofon:

IMic Yolume - Creative Sound Blazter .ﬁ.udicj

K.analy: Wazorkovani:
[16bitmone =] 2205kHz 7|

Mikrofon: Vybér zafizeni pro pfipojeni mikrofonu.
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Kanaly, Vzorkovani: Timto nastavite kvalitu zvuku.
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Export videa na pasku

Plagback devices
Viden Audia
|

Dalpt options

v Automsticaly start and shop recording

[T un this an b automaticaly zend Record
and Stop commads bo pour DY camcander

Rocond delap tme:

e ————————1

1 geeonds Y Jrames

Kliknéte na Export videa v fadce hlavniho menu. Cést obrazovky nad oknem filmu se zméni a ukaze se
okno Export videa s kontrolnimi prvky, které jsou potfebné pro vyrobu videa nebo digitalniho filmu.
Ovéfte, je-li VaSe DV kamera/VCR spravné pfipojena pro nahravani filmu. Obsahuje-li Va$ projekt klipy
uloZzené v nahledové kvalité, Studio Vas pozada o vlozeni plvodni pasky do DV/VCR a provede znovu
zachyceni dat, tentokrat v pIné kvalité. Studio potom vyrenderuje v8echny pfechody a titulky, které jsou
ve Vasem projektu. Po ukonc€eni procesu inteligentniho renderingu Vam Studio dialogovym panelem
oznami, Ze je pfipraveno pro vystup.

Postupujte nasledovné.

1. Kliknéte na tlacitko Paska.

2. Kliknéte na tlacitko Vytvor.

3. Mate-li v projektu klipy v nahledové kvalité, studio Vas pozada o vloZeni pGvodni (zdrojové
videopasky) do vasi DV kamery.
Studio potom znovu zachyti vSechny klipy v pIné kvalit&. Pro tuto €innost je vhodné zakazat
nahravani na této pasce, abyste si ji po ukon€eni zachytavani v plné kvalité omylem nepfepsali.

Pozn.: Studio potfebuje pro tuto ¢innost trvaly, nepferusovany time-kéd na pasce. Je-li na Vasi
zdrojové pasce time-kod preruSovany, musite tuto €innost provadét ruéné.

4. Studio spusti Inteligentni rendering - utilitu, ktera pocita pouze ty ¢asti filmu, které byly zmé&nény ,
Inteligentni rendering Setfi Vas €as a prostor na disku.
Inteligentni rendering je zcela automaticky proces s jedinou vyjimkou, kdy Vas systém muze pozadat
o vloZeni jiného Audio CD. B&hem vyroby Vas Studio informuje o aktualnim stavu procesu. Pomoci
zprav ve stavovém fadku Vam oznamuje, jaka Cast procesu vyroby videa pravé probiha.
Vypocet muzete ukongit v kterémkoli okamziku procesu vyroby. Ale jakmile to udélate, nemuzete jiz
pokraCovat. Pokud chcete film exportovat z poCitade, musite zacit od zaCatku.

5. Ovéite, je-li DV kamera/VCR zapnuta a Ze mate vlozenu spravnou pasku, na kterou chcete nahravat.
Nyni mate dvé volby:
Chcete-li ulozit data na DV pasku, Studio Vam nabidne moznost provést tuto ¢innost automaticky.
Ovéfte, je-li tato funkce zapnuta a stisknéte tlaCitko Prehrat.
Chcete-li nahravat na analogovy (VHS nebo S-VHS) VCR, spustte VCR manualné do rezimu
nahravani a potom stisknéte tlaitko Pfehrat. Systém pres Vasi DV kameru nahraje film na analogovy
VCR.
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Vytvoreni souboru AVI

Vytvareni souborl AVl Vam dovoluje nastavit kompresi. Této volby mlzete vyuzit chcete-li zmensit
velikost souboru, pokud chcete nizsi kvalitu nebo vytvofit soubor AVI pro zvlastni Gcely (jako jsou webové
soubory, u kterych muzete chtit jiné rozméry obrazu nebo jiné vlastnosti).

Pinnacle Studio - nastaveni

Nastaveni komprese obrazu

Komprese

D Wideo Encoder

Cinepak Codec by B adius
0y ideo Encoder
Indea® videa 5.10
Intel Indec(R] Wideo R 3.2

Intel Indec(R] Yideo Raw R1.1
Mizrozaft MPEG-4 Yideo Codec %1
Mizrozaft MPEG-4 Yideo Codec W2
Microgoft MPEG-4 Yideo Codec '3
Mizrozaft BLE

Mizrozaft Videao 1

mirctIDED D 300

FPCLEPIMT 32-bit Compressar

YD Oret YD OwW ave

Zvolte pozadovanou kompresi (KODEK), ve které chcete ulozit Vas film. Implicitni nastaveni je DV Video
encoder. Tato komprese je nevhodna pro pfenos dat. Chcete-li nékomu poslat Vas film jako soubor AVI,
zvolte kompresi, ktera bude pfehratelna v bézném pocitaci s operacnim systémem Windows.

Fan 57E
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Sirka, Vyska: Sitka a vy$ka jsou méfeny v bodech. Implicitni nastaveni je 720 x 576 bod(. Zvy$eni po&tu
bodu silné zvétsi potfebny prostor na disku i ¢as k renderovani filmu. Pomoci téchto parametrd mizete
také ménit pomér jednotlivych stran.

£ Al = i atmy il Khds

| I 3745

Kvalita, Datovy tok: V zavislosti na pouzitém kodeku mudZete nastavovat kvalitu filmu. Cim vy$si kvalita,
tim vy3Si pozadovana rychlost pfenosu dat a tim vétsi potfebny prostor na disku.

snimbids:
25 -

Pocet snimki: Implicitni nastaveni je 29,97 snimkl za sekundu, které je standardem pro NTSC video
(pro PAL je spravna hodnota 25 snimku za sekundu). Pro nékteré specialni aplikace (napf. video web)
muzete pocet snimk(l za sekundu snizit. VétSina pocitacd Pentium muze hladce prehrat 352 x 240 v 15
snimcich za sekundu. Vykonngjsi pocitaCe dokazi pfehrat video s vétSimi rozméry obrazu a vy$Sim
poctem snimkd.

Nastaveni komprese zvuku

Nastaveni zvuku: Chcete-li snizit velikost filmu na minimum, mdazete nastavit zvuk na 8 bitd mono pfi
11 kHz. Zvuk 8 bitl pfi 11 khz je pouzivan vétSinou u komentaru, stereo 16 bitl pfi 22 nebo 44 kHz pro
hudbu. Pro porovnani: CD-ROM je vzorkovan v hloubce 16 bith pfi 44 kHz stereo.

Top:

| PCH j

Typ: Ve vétsiné pfipadu volte bud PCM (Pulse Code Modulation), nebo ADPCM (Adaptive Delta PCM).

E.analy:
I 16-bit steren = I

Kanaly: MGzete volit mezi 8bitovym mono a 16bitovym stereo zvukem. Pamatujte, Ze s rostouci kvalitou
obrazu roste i velikost zaznamenanych dat.

Weorkovani:

|4E kHz "’I

Vzorkovani: Pro parametr Vzorkovani plati stejné pravidlo jako pro kanaly. VZdy volte takovou kvalitu
zdznamu, s jakou hodlate vytvofit vysledny film. Zhruba Ffe€eno 11 kHz je kvalita na urovni radiového
pfijmu stfednich vin, 22 kHz je podobnd pfijmu FM vysilani a 44 kHz je vzorkovani zvuku na urovni
zaznamu na CD. Jinak 11 kHz je vhodné vzorkovani pro zaznam hlasu, 22 kHz a 44 kHz je vhodné pro
zaznam hudby.

Vytvoreni souboru MPEG

Tento dialogovy panel Vam umozni ménit nastaveni vyroby souboru MPEG.

Muzete zvolit pfednastavené parametry pro tvorbu souboru MPEG v kvalité: Internet, Video CD, SVCDs
a forméat DVD.

Volba Viastni Vam umozni exportovat samotny obraz &i zvuk, popfipadé nastavit velikost obrazu ¢i
datovy tok.
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Make lape | Make Avi File Make MPEG Fie | Make Reaivideo® | Make Windows Medie® | Make disc |
- Presat;
Custam -
[~ Widao satthgs [ Audio zattngs
v [ Include video Compression | Include audio Comprassice fomat:
W Fibe videa * MPEG1 MPEG Layer-2
[ IDemode " MPEG2 ! 1E-bet Steren
| width ard height | Sampla ate:
[352: 240 = I T
| Datarate Khitsfsan Diata rate: Khits/zac:
[ 1 |40 & B |224
_ Ok ) [ Cancel ) ety )
Nataveni videa

Komprese: Mizete zvolit kodek MPEG-1 ¢i MPEG-2. MPEG-2 ma vysSi kvalitu nez kodek MPEG-1.

Poznamka: Pro prehravani souborut ve formatu MPEG-2 potfebujete specialni pfehravaé. Nemate-li
takovy pfehravac v pocitaéi instalovan, nebude mozno soubory typu MPEG-2 pfehravat.

Sitka a vyska: Sitka a vy$ka jsou hodnoty udavané v pixelech. Snizeni $itky a vy$ky vyrazné snizi
velikost souboru, nicméné zaroven snizi kvalitu zaznamu. Maximalni rozliSeni pro MPEG-1 je 352 x 240.
Maximalni rozliSeni pro MPEG-2 je 720 x 576.

Datovy tok: Miizete nastavit datovy tok zvlast pro zvukovou a obrazovou stopu. Vy$Si hodnoty
znamenaji lepsi kvalitu, ale také vétsi soubor.

Nastaveni zvuku

Vzorkovani: Pfi pouziti formatu MPEG mUzete zvolit mezi dvéma hodnotami — 44,1kHz a 48 kHz.

Datovy tok: Mlzete nastavit datovy tok zvlast pro zvukovou a obrazovou stopu. Vys$Si hodnoty
znamenaiji lepsi kvalitu, ale také vétsi soubor.

Vytvoreni souboru RealVideo

Tento dialogovy panel VAdm umozni nastavovat parametry souboru RealVideo, ktery vytvafi soubory pro
prehrava¢ RealNetworks® RealPlayer® G2 (http://www.real.com).
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Leave i bo Thaodoney Thorkrey Grillnarket o Diskup Madam
LCopunght © Eesrords : " Sigle ISDM
|~"~J Tz Productions Inc comedy, tumpel, deep sea fizhing — Dual ISON
Yideo Quskly Adia Cuskty - " Comarats LAN
||'-j|;.n-,a| iMaoban Video w || |Voice with Eackoound Musc = | [ 256K DSL/Cable
T 384K D5L/Cable
Wideo size Wab zerval —
= — 512 DSLACable
160%120 ‘= RealServer
w Z40iy 180 [ HTTR
T 0w 40

Titul, autor a prava: Tato pole jsou uréena pro identifikaci klipu RealVideo a jsou zakédovana do klipu.
Pfi bé&Zném prehravani jsou neviditelna.

Poznamka: Do tohoto pole je mozné ulozit az 256 pismen kli€ového slova, které Vam umozni snadnou
identifikaci klipu napf. na internetu a ve vyhledavacich.

Server: Pro vyuzivani vyhod RealServer, musi byt na Vasem Webu nainstalovan RealServer. Nejste-li si
jisti, kontaktujte Vaseho operatora.
1 HTTP volba Vam umozni optimalizovat pfehravani pro jednu ze Sesti cilovych skupin.

0 RealServer Vam umozni vytvofit soubor, ktery maze byt vysilan pomoci RealNetworks RealServer.
RealServer podporuje specialni funkce, které vyzaduiji napf. nastaveni typu modemu atp. Cim vy$si
kvalita pozadovaného souboru, tim vétsi velikost, tzn. Ze bude potfeba vice Casu ke staZeni filmu
z webu. Volte proto takovou kvalitu, o které si myslite, Ze bude mit smysl.

kvalitu pfehravani.
Kvalita obrazu: Zde definujete rychlost pfipojeni k siti Internet.

00 Normalni obraz: Doporuceno pro smichané obsahy klipu k vyvazeni pohybu videa a jasnosti obrazu.

(1 Vyhlazeny obraz: Doporuceno pro klipy, které obsahuji jednodussi akce, jako jsou zpravy nebo
rozhovory, ke zvySeni celkového obrazového pohybu.

(1 Ostry obraz: Doporu¢eno pro bohaté klipy ke zvétSeni celkového obrazového jasu.
(1 Slide Show: S touto volbou se video objevi jako série snimk( a poskytne nejlepsi celkovy obraz.
Kvalita zvuku: Zde si midzete nastavit kvalitu zvuku.

Velikost videa: Tyto tfi mozZnosti Vam umoznuji ménit velikost videa. Cim mensi rozliseni, tim mensi
objem dat.

Vytvoreni souboru Windows Media

Navod k pouziti — Pinnacle Studio 8 Strana: 94



Finnach: Studio - nastaveni

Titul, autor a prava: Tato pole jsou urcena pro identifikaci Windows Media klipu a jsou zakédovana do
klipu. Pfi bézném pfehravani jsou neviditelna.

Poznamka: Do tohoto pole je mozné ulozit az 256 pismen kli€ového slova, které Vam umozni snadnou
identifikaci klipu napf. na internetu a ve vyhledavacich.

Kvalita prehravani: Zvolte kvalitu pfehravani podle typu pfipojeni.

Znacky pro prehravaé¢ medii: Pfi exportu do formatu Windows Media mizete ve vysledném souboru
ponechat zna¢ky oznacujici jednotlivé klipy. Pokud jsou klipy v projektu pojmenovany, zlistanou nazvy
zachovany i pro pfehravac medii.

Nastaveni Vytvor disk

Volba Vytvor disk Vam dovoluje pfizpUsobit si moznosti k vytvofeni VCD, S-VCD nebo DVD disku a pro
tvorbu DVD image soubor( na pevném disku.

Tvorba VCD nebo S-VCD vyzaduje CD nebo DVD vypalovacku; tvorba DVD vyzaduje DVD vypalovacku.

|
—=| ol PR Al

ormvenme e[
ECE A

. g N | O T e
AL % 10

B sorimain s s

Format vystupu
Vyberte VideoCD (VCD), S-VCD nebo DVD. DalSi volby jsou zavislé na tomto vybéru.
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Volba paleni

Vypalovat pfimo na disk: Vas film bude vypalen pfimo na disk podle formatu, ktery jste vybrali pod
volbou Format vystupu.

Vytvofrit image soubor: Tato volba je dostupna pouze tehdy, kdyZ Format vystupu je DVD. Vase
vypalovaci mechanika neni pouZita. Misto toho jsou stejné soubory, které jsou normalné ulozeny na DVD
disk, uloZeny do "image" souboru na pevny disk. Umisténi tohoto souboru je ukazano v oblasti Média

a zafizeni (viz nize).

Palit z image souboru: Tento vybér je dostupny pouze tehdy, kdyz je Format vystupu DVD. Misto
vypalovani Vaseho aktualniho projektu, bude poslan na DVD vypalovacku vytvofeny "image" soubor. To
je uzite€né, kdyz chcete délat nékolik kopii stejného projektu.

Kvalita videa

Nastaveni kvality: Tato nastaveni (Automaticka, Nejlepsi kvalita, Nejvice videa na disk a Vlastni) jsou
dostupna pouze pro disky S-VCD a DVD. Prvni tfi pfedvolby odpovidaji zvlastnim datovym rychlostem.
Volba Vliastni Vas necha nastavit datovou rychlost.

kB/sec: Tato volba Vas necha vybrat nebo bliZze urcit datovou rychlost a tim ovlivnit kvalitu a délku videa
na disku.

Video Filtr: Tato moznost umoznuje vyhlazovaci filtr, ktery mize zlepsit kvalitu videa v nizSich datovych
rychlostech.

Usporni rezim: Tato moznost urychli kédovani MPEG na tkor sniZeni kvality.

MPEG zvuk: Touto volbou vyberete format MPEG pro zvuk DVD. Druhou moznosti je zvuk PCM, ktery
vyzaduje vice mista, ale je vSeobecné podporovan prehravaci DVD.

Média a zafizeni

Médium: Vyberte ze seznamu médium, které odpovida typu a kapacité, na které budete vypalovat Vas
projekt.

Vypalovaci mechanika: Pokud mate vice vypalovacich zafizeni, vyberte jedno, které ma Studio pouzit.
Kopie: Vyberte pocet kopii, které chcete vytvofit.

Rychlost zapisu: Vyberte jednu z moznych rychlosti nebo ponechte poli¢ko prazdné k automatické
detekci rychlosti.

Slozka image soubord: Umisténi Vasich image souboru.

Navod k pouziti — Pinnacle Studio 8 Strana: 96



Kapitola 14: Tipy a triky

Tipy a triky: Hardware

Na to, abyste mohli vyuzivat Studio DV optimaln&, musi byt Vas ostatni hardware pfipraven
a nakonfigurovan.

Velmi diirazné doporucujeme provadét zachytavani videa na jiny disk nez na ten, kde je instalovan
operacni systém Windows a vlastni software Studio.

Nahravani vyzaduje trvaly tok dat asi 3,6 MB, a proto je nutné mit disk s minimalnim trvalym tokem dat
4 MB/s.

Priklad vypoctu potfebného prostoru na disku pfi toku dat 3,6 MB/sec:
1 hodina videa = 3600 vtefin(60 x 60)

3600 vtefin x 3.6 MB/sec = 12,960 MB

Takze 1 hodina videa pouzije 12,9 GB mista na disku.

BéZné HDD béhem provozu provadeéji autokalibraci, coZ vede k tomu, Ze se pfi ni pferusi kontinualni
zapis nebo &teni. Nemusi mit zpravidla vliv na ztratu dat pfi digitalizaci, nebot se pfi ni uklada velké
mnozstvi dat do vyrovnavaci paméti v RAM Vaseho PC. Ale m(ize to zpusobit problémy pfi pfehravani
dat, kdy ve vyrovnavaci paméti maze byt ulozeno mnohem mensi mnozstvi obrazk.

Pro plynulé pfehravani je nutné mit k dispozici plynuly proud dat z HDD bez jakychkoli pferuseni. Jestlize
tato podminka neni spinéna, objevi se v obraze trhani v pravidelnych intervalech, pfestoze film obsahuje
vSechny obrazky a pfestoze disk mize byt velmi rychly.

Priprava harddisku
Pfed zachytavanim:

1 Ukoncete vSechny programy, které pracuji na pozadi systému. Stisknéte <Ctrl> <Alt> <Del>. Otevie
se aplikace Ukoncit program. UkonCete vSechny aplikace kromé Explorer a Systray. Pokud pouZivate
Windows 2000 nebo XP, mlzete pouzit k ukonéeni aplikaci program jako je EndItAll2. EndItAll2 je
pristupny na adrese: http://www.pcmag.com/article2/0,4149,1935,00.asp.

0 Kliknéte na Start > Programy > Pfisludenstvi > Systémové nastroje > ScanDisk.

1 Po ukon&eni ScanDisku, kliknéte na Start > Programy > PFisluSenstvi> Systémové nastroje >
Defragmentace disku (mize to chvili trvat).

1 Vypnéte L'Jsvporné rezimy. Umistéte kurzor mysSi na pozadi, kliknéte pravym tlacitkem a vyberte
Viastnosti > Setfi¢ obrazovky (pod Napajeni...). Ujistéte se, Ze vdechna nastaveni jsou na Nikdy.

Poznamka: Programy pro editaci videa nepodporuji multitasking. Nepouzivejte pfi zachytavani jiné

programy.

RAM

Cim vice mate paméti, tim jednodu$si prace se Studiem. Budete potfebovat minimaing 128 MB paméti
na praci s aplikaci Studio. Doporu€ujeme 256 MB (nebo vice).

Zakladni deska a procesor

Pro stfih videa je zapotfebi kvalitni zakladni deska s kvalitnim Cipovou sadou (Cipsetem). Jelikoz je vyvoj
zakladnich desek a Cipsetl velmi rychly, je zapotfebi konzultace odbornikd o aktualnim stavu trhu.
Minimalni pozadavky na procesor jsou:Intel Pentium nebo AMD Athlon 500 MHz nebo vy$Si.
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Tipy a triky: Software

Nastaveni hloubky barev
1. Doporucena je 16bitova barevna hloubka.
2. Zvolte Ovladaci panely > Obrazovka > Nastaveni >Barvy, High Color (16bit0).

Nastaveni overlay maji vliv pouze na pocitacovém monitoru, na vystupu bude film vzdy v plném
rozlideni a plné barevné hloubce.

Windows 98 SE
Pro zvySeni vykonu ve Windows 98 zvolte nasledujici kombinaci.
Kliknéte na: Start > Nastaveni > Ovladaci panely > Systém. Kliknéte na Vykon > Systém souboru >
Poradce pfi potizich.
Zajistéte, aby volba NepouZivat zpozdény zapis pro Zadnou jednotku nebyla zadkrtnuta.
Ujistéte se, Ze volba Optimalizace ¢tenim napfed je na nule.
Ujistéte se ze je zapnut rezim DMA. Podrobnosti naleznete v dodatku C.
Nastaveni mechaniky CD-ROM

1. Zvolte Start > Nastaveni > Ovladaci panely > Systém > Spravce zafizeni.

2. Kliknéte na jednotky CD-ROM.

3. Vyberte jednotku CD-ROM.

4. Vyberte Nastaveni > Vlastnosti.

5. Vypnéte Automatické ozndmeni vloZeni.

Nepfipojujte IDE CD-ROM mechaniku paralelné k harddisku. Toto m(ze snizit jeho rychlost. Pfipojte

CD-ROM vzdy na jiny fadic.
Lista
Vypnéte zobrazovani hodin na listé.
1. Kliknéte pravym tlacitkem na listé.

2. Zvolte Vlastnosti.
3. Vypnéte volbu Zobrazovat hodiny.

Tipy a triky: Rostouci obnovovaci frekvence

Pokud Vas systém neni schopen dosahnout dostacujici obnovovaci frekvence (25 snimkud za sekundu
pro PAL/SECAM, 29,97 snimk{ za sekundu pro NTSC), zkuste nasledujici:

Ukoncit sitova zafizeni a aplikace

Sitové operace jsou €astou pfi¢inou pferuseni béhem nahravani a prehravani zaznamu. Doporucujeme
nepracovat se siti.

Nahravani zvuku

Nahravejte zvuk jen pokud ho skute¢né potfebujete, protoze zvuk vyZaduje velké mnozstvi ¢asu
procesoru béhem videonahravani. Doporucujeme PCI zvukovou kartu.

Digitalni video se zvukem

Kdyz nahravate digitalni video se zvukem, pamatujte, Ze zvuk také zabira misto na disku:

[1 CD kvalita (44 kHz, 16 bit(, stereo) vyZzaduje kolem 172 kB/sec.
0 Stereo kvalita (22 kHz, 16 bit(, stereo) vyzaduje kolem 86 kB/sec.
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[ Mono kvalita (22 kHz, 8 bitd, mono) jesté vyzaduje 22 kB/sec.
LepSi kvalita zvuku potfebuje vice mista na disku. Nejvyssi kvalita (CD) je malokdy potfebna. Avsak

Tipy a triky: Studio a poéitacové animace

Pokud editujete pocitacové animace (napf. Flics) se Studiem nebo si pfejete kombinovat je s digitalnim
videem, prosim podivejte se na nasledujici dulezitou informaci:

Porovnani velikosti snimku

Vytvofte animace s pouzitim stejného rozméru snimku a stejné obnovovaci frekvence jako u Vaseho
pGvodniho videa:

Hx-'al'rta| Of ez | NTSC | PAL | Audio

Lnf | Ano | F20 480 | F20 =575 | 44k Hz 16-bit stereo

Poruseni vyse uvedeného zplsobuje zbyte¢né dlouhé vytvareni a mozné viditelné trhliny béhem
pfehravani animace.

Tipy a triky: Chytré tipy pro nahravani (pouze DV)

SmartCapture Ize pouzivat pouze pro nahravani z DV nebo jiného vstupu 1394. To proto, ze
SmartCapture vyuziva pro svoji funkci asovy kéd, a navic Ize kameru ovladat pouze pres rozhrani 1394
(Prehrat, Pretocit atd.). Tak Ize nahravat video do pocitaCe ve zhor§ené kvalité a uSetfit misto na disku.
V této kvalité mizete vytvofit cely projekt. V. momenté&, kdy chcete video exportovat, Studio automaticky
znovu nahraje potfebné Useky z pasky, tentokrat jiz v pIlné kvalité DV. Studio automaticky ovlada kameru
a pfesouva se po pasce na potfebna mista. Nahledova kvalita nema zadny vliv na kvalitu vysledného
filmu. Klipy nahrané v nahledové kvalité jsou v Albu oznaceny Zlutou barvou.

Spravny c¢asovy kod (TIMECODE)

Pro spravné fungovani funkce SmartCapture je tfeba, aby byl na pasce nepfetrzité nahran ¢asovy kod.
Studio nemUGze nahravat, pokud jsou mezery v ¢asovém koédu. Jsou dva zpUsoby, jak dostat na pasku
nepretrzity Casovy kod:

1. Zalozte Cistou pasku do kamery, zakryjte objektiv a spustte nahravani. Timto nahrajete na celou pasku
¢erné pozadi se souvislym ¢asovym kodem.

2. Pokud nemate ¢as na nahrani celé pasky ¢ernym pozadim, zajistéte, aby pfi nahravani doslo k nahrani

pasky od zacatku do konce. Pokud zastavite kameru dfive, pfed jejim opé&tovnym spusténim ji nastavte
o nékolik snimku zpét (pfed konec posledniho zabéru).

Analogové pasky v kamerach Digital8

Jak jiz bylo uvedeno, SmartCapture potfebuje nepfetrzity Casovy kéd. Analogové pasky pfehravané

v kamere typu Digital8 ¢asovy kod neobsahuji. Pro tyto pasky tedy neni mozno funkci SmartCapture
pouzit. Pokud chcete pouzivat analogové pasky a program Studio, nahravejte pouze v plné kvalité nebo
prekopirujte obsah pasky na pasku DV.
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Kapitola 15: Potize

Predtim nez zaCnete fesit potize, ujistéte se o nasledujicim:
Doporucujeme, abyste nainstalovali posledni aktualizaci operaéniho systému Windows 98, ME, 2000
nebo XP. Tyto aktualizace si mlzete stahnout z:

http://windowsupdate.microsoft.com/default.htm.
Ujistéte se, ze mate nainstalovanou posledni verzi Studia 8 kliknutim na Napovéda > Aktualizace
produktu z menu programu. Studio pouzije internetové spojeni ke kontrole, zda mate posledni verzi na
Vasem pocitaci.
Zabezpecdte, Ze v8echen dalsi instalovany hardware funguje spravné s nejnovéjSimi ovladaci a neni
chybny ve Spravci zafizeni. (Start > Nastaveni > Kontrolni panel > Systém > Spravce zarizeni u Windows
98SE/ a Millenium Edition, a Start > Nastaveni > Kontrolni panel > Systém > Hardware > Spravce

zarizeni u Windows 2000 a XP). Pokud jsou oznaeny chybné, méli byste vyfesit tento problém pred
zacCatkem instalace.

Také velmi doporu€ujeme instalovat posledni ovladace pro Vasi zvukovou kartu a grafickou kartu. BEéhem
spusténi aplikace Studia se kontroluje, zda zvukova karta a graficka karta podporuji DirectX. Posledni
ovladace najdete na webovych strankach vyrobcl Vasich karet.

1. Stahnéte si a preinstalujte software pro zvukovou kartu.
2. Stahnéte si a preinstalujte software pro grafickou kartu.
Rada: Mnoho uzivateld ma grafickou kartu NVIDIA. Posledni ovladace jsou dostupné na:
www.nvidia.com.

Instalace

Dostavam chybové hlasky béhem instalace CD

Reseni 1: Restartujte poéditas. Po restartovani zkuste spustit instalaci znovu.

Reseni 2: Kouknéte se, zda neni CD poskrabané, nejsou ne ném otisky prstd nebo $mouhy. Vygistéte
CD mékkou latkou, bude-li to nezbytné.

Reseni 3: Ukongete Ulohy béZici na pozadi.
Windows 98SE a ME

Pfed instalaci softwaru Pinnacle stisknéte Ctrl - Alt - Delete- zaviraci programové okno. Kliknéte na
jednotlivé aplikace v seznamu a vyberte Ukoncit. Toto provedte pro vSechny aplikace v seznamu kromé
Explorer a Systray. Néktera z téchto aplikaci maze kontrolovat dalsi zafizeni ve Vasem systému: Pokud
zarizeni nepracuje delSi dobu, znovu restartujte Vas systém.

Pro zachovani aplikaci pfi spusténi Vaseho pocitace (nebo restartovani), pouzijte nasledujici kroky.
1. Kliknéte na Start -> Spustit.
2. Do textového pole zadejte: msconfig.
3. Kliknéte na OK.

V okné Systémova konfigurace kliknéte na vzdaleny pravy Stitek nazvany Po spusténi. Odstrarite
v8echno kromé System Tray (SysTray.exe).

Windows 2000 a XP
Pouzijte program EndItAll2 k ukoné&eni tloh bézicich na pozadi. Stahnout si tento mlzete na strance:
http://www.pcmag.com/article2/0,4149,1935,00.asp.

Pocéitac¢ zatuhl, kdyz jsem spustil Studio
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Reseni 1: Ujistéte se, Ze jste Sekali dost dlouho, abyste si byli jisti, Ze se program teprve chysta spustit.
Na nékterych pocitacich, zvlasté s vice nahravacimi kartami, mize Studiu trvat nékolik minut, nez se
spusti.

Reseni 2: Zméiite rozliSeni nebo nastaveni barev na plo$e v okné Vlastnosti obrazovky:

1. Pravym tlacitkem kliknéte na plochu, vyberte Vliastnosti a tabulku Nastaveni.

2. Pro Barvy zkuste nastaveni 16 bitu, 24 bitd a 32 bitd.

3. Pro Rozliseni obrazovky zkuste mozné nastaveni od 800 x 600 a vySSi.
Reseni 3: Vase instalace Studia muze byt poskozena. Prosim odinstalujte a nainstalujte znovu Studio.
Jako vzdy se ujistéte, Ze jste nainstalovali posledni verzi Studia a ovladace Vaseho hardwaru.

Reseni 4: Pokud zavada pretrva, prosim navétivte webové stranky pro dalsi podporu. PouZijte nasleduijici
URL:

http://pinnaclesys.custhelp.com/cgi-bin/pinnaclesys.cfg/php/enduser/std_adp.php?p_faqid=426.
Béhem instalace nebyl nalezen hardware

Mozny problém: PCI slotu, ve kterém je instalovano zafizeni, nebylo pfidéleno IRQ v BIOSu nebo
zafizeni m(ze sdilet IRQ s jinym zafizenim. Také karta nemusi byt také dobfe vioZzena do PCI slotu.

Reseni: Zkuste znovu vlozit kartu do stejného slotu nebo zkuste jiny.

Studio podava chybové zpravy: ,, Studio nemuze najit nahravaci zafizeni. Prosim,
restartujte Windows a zkuste to znovu.”
Mozny problém: Tato zprava se m(ize objevit, pouzivate-li kamery DV nebo Digital 8.
Reseni: Ujistéte se, Ze kamera:

1. je zapnuta,

2. pouziva AC zdroj,

3. nesmi byt v jiném rezimu nez v rezimech: Pfehravat, VTR nebo VCR,

4. je pfipojena pfes kabel IEEE-1394 do DV karty.
Pokud se zprava objevi znovu, mlze to znamenat, Zze ovlada¢ kamery neni zaveden (nebo neni zaveden
spravné) ve Spravci zafizeni. Muze to také znamenat, Ze neni zaveden ovlada¢ od DV karty. Zkontrolujte
ve Spravci zafizeni, ze jsou pfitomny ovladace ke kamefe a k fadi€i 1394. Zkontrolujte, Ze se u zadného
zarizeni neobjevuje symbol vykii¢nik.
Pro preinstalovani ovladacu karty 1394 OHCI nebo kamery dodrZujte pokyny uvedeny niZe. Zafizeni se
mohou vyskytovat bez jakykoliv chybovych hlasek.

Jestli problém pfetrva, doporu€ujeme pfeinstalovat oba ovladace, i kdyZ zafizeni nehlasi Zzadné chyby.
Nebudou-li ovladaée nahrany, zkuste zaménit sloty.

Windows 98SE a ME:

1. Otevrete Spravce zafizeni kliknutim pravym tlacitkem na Tento pocitac a vyberte z nabidky
Vlastnosti. KdyZ se objevi okno Systém, kliknéte na zaloZku Spravce zafizeni.

2. Ovladac¢ pro kartu OHCI Compliant IEEE 1394 Host naleznete pod nadpisem 1394 Bus
Controller.

Kamera, pokud je dobfe nainstalovana, je pojmenovana jako “Microsoft DV kamera a VCR” v
98SE, a "brand-name DV camcorder” v ME (kde brand-name predstavuje kameru - JVC, Sony,
Canon, atd.)

V 98 SE a ME jsou zafizeni zobrazena pod nadpisem Zobrazovaci zafizeni.
3. Kliknéte na tlacitko Odstranit.
Kliknéte na tlagitko Obnovit.

5. Zafizeni by méla byt nainstalovana spravné. Nemél by byt zadano o CD od operacniho systému,
ale pokud se tak stane, postupujte podle instrukci na obrazovce.

&

Windows 2000 a XP:

1. Oteviete Spravce zafizeni kliknutim pravym tlacitkem na Tento pocitac a vyberte z nabidky
Vlastnosti. KdyZ se objevi okno Systém, kliknéte na zalozku Hardware, kde kliknete na tla¢itko
Spravce zafizeni.

2. Ovladac¢ pro kartu OHCI Compliant IEEE 1394 Host naleznete pod nadpisem “1394 Bus
Controller”.
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Kamera, pokud je dobfe nahrana, je pojmenovéana jako “Microsoft DV kamera a VCR”.
V seznamu je uvedena pod nadpisem Zobrazovaci zarizeni.

Kliknéte na ikonu Odebrat (pocita s Cervenym X).

Kliknéte na tlacitko Vyhledat zménu hardwaru (pocitac s lupou).

5. Zafizeni by méla byt nahrana spravné. Nemél by byt zadano o CD od operacniho systému, ale
pokud se tak stane, postupujte podle instrukci na obrazovce.

B

Nejcastéjsi chyby

Problém: Pfi nahravani nebo pfehravani videa vypadavaji obrazky.

Mozna pric¢ina: Rychlost disku je pfilis mala.

Reseni: Tento problém neni zpsoben programem Studio, ale konfiguraci Vaseho poéitade, zejména
pevného disku a fadice disk.
Zde je nékolik feSeni, jak zvysit rychlost disku:

1. Ukoncete vSechny nepotfebné aplikace bézici na pozadi. Stisknéte kombinaci klaves Cirl + Alt +
Delete. Otevie se okno s nazvem Ukonceni aplikace. Zaviete v3echny aplikace kromé& Explorer
a Systray.

2. Kliknéte na Start > Programy > PFisluSenstvi > Systémové nastroje > ScanDisk.
3. Zkontrolujte, zda je zaskrtnuta volba Upiny a stisknéte Start (toto miiZe trvat pomérné dlouho).

4. Jakmile skonéi program ScanDisk, kliknéte na Start > Programy > PfFisluSenstvi > Systémové
nastroje > Defragmentace.

5. Vypnéte v8echny spofice napajeni.

6. Kliknéte na Start > Nastaveni > Ovladaci panely > Systém. Vyberte zalozku Vykon, poté Systém
souborim a nakonec Poradce pfi potizich.

7. ZaSkrtnéte volbu Nepouzivat zpozdény zapis pro vSechny jednotky a kliknéte na OK.
8. V zalozce Pevny disk nastavte Optimalizace ¢tenim napfed na nula.

9. Zkontrolujte, v jakém pfenosovém rezimu pracuje Vas disk, a jaky pfenosovy rezim podporuje fadi¢
pevnych diskd.

10. Zkontrolujte zda je zapnut rezim DMA.
11. Nainstalujte nejnovéjsi ovladace od fadi¢e pevnych diskd.

Ve vétsiné pfipadd vedou tyto kroky ke zvySeni prenosové rychlosti. POZOR: U nékterych diskl se
muze pfenosova rychlost snizit!

Problém: Video Overlay nepracuje spravné.

Reseni 1: Nastaveni barevné hloubky je pfili§ malé nebo naopak pFili§ velké. Nastavte pocet barev ve
Windows na 16 bitu.

1. Kliknéte pravym tlagitkem kamkoli na plochu a vyberte Vlastnosti> Nastaveni.
2. Zvolte Barvy, vyberte ,High Color“ (16 bita).

Reseni 2: Pravdépodobné pouzivate velmi stary graficky adaptér nebo starou verzi ovladade. Také
graficka karta mGze byt posSkozena. Kontaktujte VasSeho prodejce nebo si zajistéte novéjsi verzi
ovladacu.

Reseni 3: Nemate korektné nainstalovany ovladage Direct-X. Kliknéte na Start > Programy > Studio >
Help > DirectX Diagnostic Tool. Kliknéte na Obrazovka a poté na tlagitko Test Direct Draw. Spusti se
test DirectDraw. Pokud test nahlasi chybu, kontaktujte prodejce grafické karty nebo pocitace.

Problém: P¥i pfehravani videa v asové ose je obraz nekvalitni.
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Reseni: Pokud pouzivate pouze nahledovou kvalitu, méjte na paméti, Ze nez Studio pfehraje video zpét,
musi nahrat na disk pouZité sekvence v plné kvalité. Nekvalitni obraz se tedy ve vysledném obraze
neprojevi.

Problém: Nelze ovladat DV zafrizeni.

Mozna pri¢ina: Pravdépodobné nemate operacni systém Windows 98SE nebo novéjsi. Obstarejte si
prosim aktualizaci systému.

Problém: Funkce BatchCapture nefunguje korektné.

Mozna pri¢ina: Na pasce pravdépodobné neni souvisly ¢asovy kod.

Reseni: Nahrajte na pasku souvisly &asovy kéd (napf. zakryjte objektiv a nechejte nahrat celou pasku).
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Kapitola 16: Uzitec¢né rady

UZitec¢né rady: Video editace a nahravani

K tomu, abyste z hrubého materialu udélali poutavy, zajimavy a informa¢né hodnotny film, sta&i trocha
zakladnich védomosti.

Abyste zaujali divaka, musite chytrymi stfihy vytvofit napéti a okofenit film vhodnymi efekty. | pouhym
kombinovanim zabérd v rizném poradi mlizete vytvofit rozlicné efekty. Spravné zvoleny zvuk (at jiz se
jedna o plavodni zvuk, komentaf nebo hudebni doprovod) mlze jesté mnohem vice umocnit dojem
zvolenych obrazovych sekvenci.

| kdyZ muzete mnoho véci zménit pfi stfihu, méli byste uvazovat o vysledném filmu uz pfi nataceni. Nic
neni tak frustrujici jako zjisténi b&éhem editace, Ze néktery zabér je z jiné strany, nez potfebujete, nebo
dokonce upIné chybi.

Uzitecné rady: Vytvoreni nataceciho planu

Neni nutné mit vzdy vypracovany rozpis pro nataceni, ale u velkych projektd to mize byt velice uzite¢né.
Takovy rozpis mize byt jednoduchy nebo komplexni, jak budete chtit. Od prosté soupisky planovanych
scén az po detailni popisy uhli zabérl, nasviceni, rekvizit a podobné.

Rozpis natacéeni:

Titul: “Jack na motokarach”
C.|| Pohled kamery Text / Audio || Trvani || Datum
1 [Jackdv oblicej “Jack jede sv(j
s helmou, kamera  |jprvni zavod...” 1s utery
se vzdaluje. Hluk motor( 06/22
v pozadi.
Na startovni ¢are .
. . [\V hale hraje I
pohled zavodnika, utery
2 ‘kamera je nizko nad hUdba; hluk s 06/22
; motoru.
zemi.
Pfichazi muz se
3 startovaci vlajkou, |I*A jedeme!”. Pridat 12s utery
kamera stoji, muz ||startovni signal. 06/22
odchazi. |
Jack na startu Hud’ba zvhaly )12
. neni slySet, misto Y
4 zepredu, kamera ho || - hraie steina lo utery
sleduje, nyni je vidét ni hraje stejna s 06/22
’ skladba z CD. Hluk
zezadu. 5
motoru.
5
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Editace

Pouziti riznych pohledi

Dulezita udalost by méla byt vzdy brana z riznych pohledd a kamerovych pozic. Pozdéji, béhem Gpravy,
muzete pouzit nejlepsi Uhel kamery. Zajimavé udalosti se mohou odehravat také za hlavni postavou,
nebo hlavni postava mlze byt vidéna z opa¢ného uhlu. To maze byt uzite¢né pozdéji, kdyz zkouSite
vytvofit smysl ve filmu.

Detaily

Nepodcenujte detailni zabéry na dulezité véci nebo osoby. Detaily oby€ejné vypadaji na televizni
obrazovce mnohem lépe nez celky a také jsou mnohem Iépe vyuzitelné v postprodukénich efektech.

Celky a polocelky

delSich scén. Kdyz prejdete z detailu k celku, divak nevidi detaily a je tedy mnohem jednodu$si ucinit
chronologicky skok. Polocelek také dokaze €astecné odveést pozornost od akce.
Kompletni akce

Vzdy natacejte zabéry od zacatku do konce, zkratit je mizete vzdy, prodlouzit jiz nikdy.

Prfechody

Spravné nastaveni doby trvani vyzaduje praxi. Dlouhé akce neni mozné tocit najednou, a proto musi byt
reprezentovany v sestfihané podobé. Nicméné stfihy by na sebe nemély poutat pozornost, proto se
pouzivaji tzv. prolinacky. DokazZete pomoci nich rozbit pozornost divaka a mlzete nepozorované prejit do
jiného zabéru. Divak si to pfitom tfeba ani neuv&domi.

Prolinani obrazt by mélo podtrhovat myslenku filmu, musi byt pfirozené, jinak bude divak zmateny.

Logické poradi akci

Zabéry pospojované b&hem editace spolu musi souviset, tak aby co nejlépe vyjadfily myslenku. Divaci
nebudou schopni pochopit déj, pokud nebude sled zabérl logicky. Pozornost ziskate rychlym, zajimavym
zaCatkem, potom jiz ji staci jen udrZovat. Divaci ztrati zdjem nebo se stanou dezorientovanymi, pokud
budou zabéry poskladany za sebou v nelogické pofadi a nebo chronologicky Spatné. Také pfilis hektické
tempo divaka unavi. Motivy scén jdoucich za sebou by se od sebe nemély pfili$ liSit.

Udrzujte kontinuitu
Kontinuita je dllezita, za hezkého slune¢ného pocasi nemohou herci chodit s otevienymi destniky.
Tempo strihi

Tempo stfiht vyrazné ovliviiuje naladu filmu. Doba trvani zabéru je také jedna z metod, jak upravit
mys$lenku.
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Vizualni nesrovnalosti

Vyhybejte se nesrovnalostem (v jednom okamziku je osoba v levé poloviné zabéru, hned nato v pravé
nebo v jednom zabéru s brylemi, v druhém bez nich).

Nespojujte Svenky

Neméli by jste spojovat Svenkované zabéry, pokud to chcete udélat, mély byt mit alespori stejné tempo a
Smér.

Pravidla pro upravu videa

(Tato pravidla neplati vzdy pro experimentalni filmy a videoklipy.)

1. Nespojujte scény, kde se kamera pohybuje. Svenky, transformace a jiné zabéry by mély byt oddéleny
statickymi zabéry.

2. Po sobé jdouci zabéry by meély byt nataceny z rozdilnych pozic kamery.

3. Sekvence obli¢ejl by méla byt natacena pokazdé z jiného uhlu.

4. Pfi nataCeni budov ménte perspektivu.

5. Stfihy délejte ve chvili, kdy se v obraze néco pohybuje, divaci tim budou upoutani a témér
nepostiehnou stfih.

6. Délejte harmonické stfihy, vyhnéte se nasilnym prechodidm.
7. Cim méné pohybu je v zabéru, tim by mél byt krat$i. Zabéry s rychlym pohybem mohou trvat déle.
8. Dlouhé zabéry, které maji vice obsahu, by mély byt ukazovany déle.

Sestaveni zabérl v urtitém poradi Vam umozni predat divakovi zpravu, kterou nechcete a nebo
nemuzete Fici viastnim obrazem. Existuje Sest metod jak pfedat zpravu stfihem:

Asociativni strihy

Zabéry jsou za sebou sefazeny tak, aby tvofily asociaci, ale vlastni zprava neni obrazem fecena
(napfiklad muz sazi na dostizich a v dalSim zabéru jej vidime kupovat luxusni automobil).

Paralelni stfihy

Dvé akce jsou znazornény najednou. Film skace z jedné na druhou, zabéry jsou stéle kratSi a kratsi az
do vyvrcholeni (napfiklad dvé auta jedouci vysokou rychlosti kazdé z jedné strany se nakonec setkaji na
kfizovatce).

Kontrastni stfihy

Film zcela zamérné preskocCi na uplné odliSny zabér (turista lezi na plazi, dalsi zabér ukazuje hladovéjici
déti).

Nahrazujici zabér

Déj, ktery nemuzete nebo nechcete ukazat, maze byt nahrazen jinym symbolickym zabérem (misto
porodu ditéte je ukazana kvetouci kvétina).

Pri¢ina a nasledek

Zabéry, které by samy o sobé nedavaly smysl (muz se hada se Zenou a v dalSim zabéru spi pod
mostem).

Strihy pres formu

| kdyz se liSi svym déjem, jsou si dva po sobé jdouci zabéry podobné vizualné (napfiklad maji stejné
barvy, tvary, pohyb).

Hudebni doprovod

Tvorba hudebniho doprovodu a komentare je uméni, ale da se naucit. Samoziejmé neni jednoduché
vyrobit profesionalni komentar, ale staCi dodrzovat néktera pravidla. Komentar by mél byt kratky,
informativni a mél by znit pfirozené. Neni dobré ani huhlat, ale ani pfili§ dukladné artikulovat.

Zkrat'te komentare
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Obecné pravidlo zni: Nefikejte to, kdyz to miizete ukazat. Obrazky by mély hovofit samy za sebe a je
zbyte€né mluvit o vécech, které jsou pro divaky evidentni.

Zachovejte puvodni zvuky

Mluveny komentar by mél byt mixovan s originalni hudbou tak, aby byly stale slySet pdvodni zvuky
alespon k podkresleni. Pfirozeny zvuk je sou€asti videa a nemél by byt uplné odfiznuty.

Pokud je to mozné, méla by byt plvodni audiostopa zachovana, jen je dobré prekryt mista, kde se
ozyvaji zvuky nesouvisejici s obrazem (za kamerou projelo auto, narazovy vitr boucha do mikrofonu).

Zvolte vhodnou hudbu

Vhodna hudba doda Vasemu dilu profesionalni lesk a mlzete s jeji pomoci posilit mySlenku filmu. Sladit
dobre obraz s hudbou je Casové naro¢na prace, ale vyplati se.

Zvukova produkce

Umisténi zvukovych klipt

Va$e video muzete vylepsit pfidanim hudby na pozadi, nahranim mluveného komentare nebo vioZzenim
zvukovych efektu, jako napf. potlesku. Studio umozruje pracovat s béznymi digitalnimi zvukovymi
soubory. Mazete napfiklad pfidat zvukové souboru uloZené na Vasem pevném disku ve formatu WAV ¢i
MP3 nebo importovat zvuk pfimo ze zvukového CD. Navic je zachycena a vzdy k dispozici zvukova stopa
Vasi nahravaci kamery nebo VCR souasné s videem.

Studio také poskytuje nékteré nové zajimavé prvky. Mizete nahrat mluveny komentar a dal$i zvuky do
Vaseho filmu pfimo z VaSeho pocitaCe a automaticky vytvofit hudebni pozadi jakékoli délky a druhu.

Zvukové nahravky jsou vybirany a ukladany ve stopach podobné jako videoobrazky. Jakmile je zvukova
nahravka uloZzena na stopé, upravujete ji stejnym zpusobem jako videoobrazek. Mlzete posunout jeji
umisténi na asoveé ose, nastavit zvuk a upravit ji (trimovat) od za¢atku nebo od konce.

Umisténi jinych druhti zvukt
Umisténi zvuku z CD na stopu hudebniho pozadi.

Vytvoireni komentare

Pomoci Studia mlzete vytvofit mluveny komentar tak snadno, jako kdyz telefonujete. Pouze zapnéte
nahrava¢ mluveného komentare a mluvte do mikrofonu. Muzete vypravét v prabéhu sledovani filmu tak,
Ze VaSe slova jsou synchronizovana s déjem na obrazovce. Muzete také pouzit magnetofon na nahrani
ostatnich zvukt

Titulky

Titulky by mély byt informativni, popisovat déni ve filmu a mély by budit zajem. S titulkovacem TitleDeko
jste naprosto neomezeni ve své kreativité. Zde je nékolik pfikladd, jak maximalné zefektivnit titulky.

PouZivejte kratké, vystizné titulky
Titulky by mély byt struéné a vyvedené ve velkém, dobfe Citelném pismu.
Barvy titulku

Nasledujici barevné kombinace jsou dobfe Citelné: bila-Cerna, zluta-Eerna, bila-zelena. Budte opatrni pfi
kombinovani bilych titulk(l s €¢ernym pozadim, nékteré videosystémy nejsou schopny reprodukovat
dostatecné vérné obraz s kontrastnim pomérem vétSim nez 1:40.

Cas zobrazeni
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Pravidlo: Titulek by mél byt na obrazovce tak dlouho, aby se dal dvakrat precist. Pocitejte pfiblizné
3 sekundy na titulek s deseti pismeny a dalSi sekundu za kazdych 5 pismen navic.

Zvazte také pouziti jinych nez postproduké&nich titulkl. Napfiklad smérové tabulky, nazvy ulic nebo titulky
v novinach mohou zajimavé obohatit Vas film.
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Licenéni ujednani

PRED POUZITIM TOHOTO PROGRAMU S| POZORNE PRECTETE NASLEDUJICI PODMINKY.
POUZITi TOHOTO PROGRAMU JE PROJEVEM VASEHO SOUHLASU S TEMITO PODMINKAMI.
POKUD TYTO PODMINKY NEPRIJIMATE NEBO JIM NEROZUMITE, MELI BYSTE NEPRODLENE
VRATIT TENTO PRODUKT VASEMU PRODEJCI NEBO OBCHODNIKOVI POSKYTUJiCiMU
PRIDANOU HODNOTU.

Na export a opétovny export softwarovych produktt spole¢nosti Pinnacle se vztahuji Pfedpisy Spojenych
statl americkych pro spravu exportu. Tento software nesmi byt exportovan nebo opétovné exportovan do
jakékoli zemé, do niz Spojené staty americké z diivodu embarga nevyvazeji zadné zbozi. Kromé toho
nesmi byt software spole€nosti Pinnacle distribuovan osobam uvedenym v Tabulce zakazanych
objednatelll, v Seznamu subjektt nebo v Seznamu specialné oznacenych statnich pfislusnikd.

Stazenim nebo pouzitim softwarového produktu (dale ,Software®) spole€nosti Pinnacle (dale
~Spolecnost”) potvrzujete, Ze nejste statni prislusnik Zzadné zemeé, do niz Spojené staty americké
z divodu embarga nevyvazeji zadné zbozi a ze nejste osoba uvedena v Tabulce zakazanych
objednatelll, v Seznamu subjektt nebo v Seznamu specialné oznacenych statnich prislusnikd.

Berete na védomi a souhlasite s tim, Ze pro ochranu nedotenosti urcitého obsahu patficiho tfeti strané
muze Spole¢nost nebo subjekty, které ji udéluji licence, zajistovat aktualizace tykajici se bezpe&nosti
Softwaru, které se budou automaticky stahovat a instalovat na Vas poditac. Tyto aktualizace tykajici se
bezpelnosti mohou narusit Software (a jakykoli jiny software na Vasem pocitadi, ktery je konkrétné
zavisly na Softwaru), v€etné vyfazeni Vasi moznosti kopirovat nebo pfehravat ,zabezpeceny“ obsah, {j.
obsah chranény digitalni spravou prav. V takovém pfipadé Spolecnost nebo subjekty, které ji udéluji
licence, vynalozi pfiméfené usili, aby neprodlené umistily na internetové stranky Spole¢nosti oznameni
vysvétlujici pFisluSnou bezpecnostni aktualizaci a uvadéjici pokyny pro koncové uzivatele, jak ziskat nové
verze nebo dalSi aktualizace Softwaru, které obnovi pfistup k zabezpe€enému obsahu a souvisejicim
moznostem.

ZAKONEM CHRANENY MAJETEK

Tento produkt, program Studio, ochranné znamky, nazvy produktd, pfiru¢ky pro uzivatele, dokumentace
a jiné doprovodné materialy spole¢nosti Pinnacle Systems, jsou bud’ patentovany, chranény autorskymi
pravy, predmétem ochranné znamky a tvofi hodnotna obchodni tajemstvi (bez ohledu na to, zda jsou
nebo zda je jejich jakakoli €ast chranéna autorskymi pravy nebo patentovana), nebo jsou jinak zakonem
chranénym majetkem spolecnosti Pinnacle Systems. Kromé toho muze tento program obsahovat
zakonem chranény majetek jinych subjektl, na néjz ziskala spole¢nost Pinnacle Systems licenci (jako
napfiklad utility nebo plug-in software nebo programy, kolekce grafickych material( a ukazkové soubory).

RealProducer je zahrnut v licenci od spole€nosti RealNetworks, Inc. Copyright 1995-2001, RealNetworks
Inc. ,RealProducer, ,RealVideo®, ,RealServer* a logo ,Real” jsou ochranné znamky nebo registrované
ochranné znamky spoleénosti RealNetworks, Inc. VSechna prava vyhrazena.

QDesign MPEG-2 Layer Il Fast Encoder/Decoder (c) 1996-2001 spolecnosti QDesign Corporation.

Souhlasite s tim, ze z produktd nebo pfirucek spole¢nosti Pinnacle Systems neodstranite zadna
oznaceni produktld ani upozornéni na omezeni vyplyvajici z vlastnickych prav.

POVOLENI A ZAKAZY

Smite:

(a) pouzivat pfilozeny produkt, program Studio a doprovodné pisemné materialy (,doprovodné
materialy k programu®) v souvislosti s jednim pocitaem. Spole¢né s touto licenéni smlouvou je Vam
dodana kopie programu. Pokud si pfejete pouzivat tento program na vice nez jednom pocitaci, musite
ziskat licenci pro dal$i kopie tohoto programu;

(b) pouzivat tento program a doprovodné pisemné materialy na licencované pocitacové siti.
.Pocitacova sit” je jakékoli spojeni dvou nebo vice terminalll nebo pocitacu, které jsou elektronicky
propojené a schopné sdilet pouzivani jednoho softwarového programu. ,Licencovana pocitaova sit* je
pocitacova sit, pro niZ jste si od spole¢nosti Pinnacle Systems nebo jejiho prodejce zakoupili dostatek
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kopii tohoto programu, takze pocet uzivatelu, ktefi sou¢asné pouzivaji tento program v dané pocitacové
siti neni v jakémkoli okamZiku vysSi nez pocet takto zakoupenych kopii programu;

(c) zkopirovat si program pouze jednou vyhradné pro Ucely zalohovani jako pomoc pfi Vasem
pouzivani programu, pokud vyrazné oznadcite zalozZni kopii pfislusnym upozornénim na autorska prava;

(d) pouzivat program pro Vasi osobni potfebu nebo pro Vasi podnikatelskou nebo pracovni ¢innost.
Pokud dovolite, aby neopravnéni uzivatelé méli pfistup k programu a k doprovodnym materialim
k programu, dopustite se poruseni této licenéni smlouvy;

(e) prevést tento program a licenci na jiny subjekt, pokud bude tento jiny subjekt souhlasit s tim, Ze
pfijme podminky této smlouvy. Pokud program pfevedete, musite sou¢asné bud prevést vSechny kopie
na tentyz subjekt nebo jakékoli nepfevedené kopie znicit. Pokud provedete drzbu jakékoli kopie
programu na jiny subjekt, platnost Va$i licence je automaticky ukon&ena.

ZAKAZANA POUZITI

Bez vyslovného piedchoziho pisemného souhlasu spolecnosti Pinnacle Systems nesmite:

(a) pouzivat, modifikovat nebo pfevadét program a kopirovat cely program nebo jeho &ast, s vyjimkou
zde vyslovné stanovenych pfipadu;

(b) zpétné analyzovat, dekompilovat nebo jinak znovu vytvofit cely program, hardware nebo jeho ¢ast;

(c) vytvaret kopie nebo distribuovat, se ziskem nebo jinak, povolovat kopirovani nebo distribuci
programu, hardwaru nebo souvisejicich material(, s vyjimkou zde stanovenych pfipadu;

(d) provadét zmény v programu nebo jej zaclenit do jakéhokoli jiného softwaru;

(e) poskytovat ostatnim subjektiim dale licence a pronajmy nebo jina prava k programu nebo
k doprovodnym materialim k programu;

(f) provadét verbalni nebo medialni preklady programu, at celého nebo jeho ¢asti, nebo doprovodnych
materialt k programu;

(g) modifikovat program pro pouZziti na nekompatibilnim hardwaru;
(h) provadét telekomunikacni datové prenosy celého programu nebo jeho ¢asti;
(i) distribuovat program ostatnim trvale nebo do¢asné;

(j) poskytnout k dispozici jakoukoli ¢ast programu nebo doprovodnych materialt k programu jakékoli
tfeti strané, kromé Vasich vlastnich fadné opravnénych zaméstnancu;

(k) provést v programu Studio jakoukoli zménu, modifikaci, pfipojeni, odpojeni, zlepSeni nebo Upravu
jakéhokoli druhu nebo pouzivat Studio jinak, nez jak je vyslovné zamysleno v pfilozenych
doprovodnych materidlech k programu.

Timto se sjednava, ze Vvase nedodrzeni kteréhokoli z vySe popsanych zakazl bude pfedstavovat
podstatné poruseni této licenéni smlouvy z Vasi strany a jakykoli pokus o dal$i poskytnuti licence,
prevedeni nebo postoupeni jakychkoli prav, povinnosti nebo zavazku vyplyvajicich z této smlouvy,
s vyjimkou zde vyslovné stanovenych pfipadd, je neplatny.

DOBA PLATNOSTI

Tato licence je v platnosti, dokud neni jeji platnost ukonéena. M{izete ji ukoncit kdykoli zni¢enim
programu spole¢né se vSemi kopiemi v jakékoli podobé. Jeji platnost také skonéi za podminek
stanovenych v jinych ¢astech této smlouvy nebo pokud nedodrzite jakoukoli podminku této smlouvy.
Souhlasite s tim, Ze po takovémto ukonéeni platnosti zni€ite program spole¢né se vdemi kopiemi

v jakékoli podobé.

OMEZENA ZARUKA

Tento program je poskytovan ,tak, jak je“ bez zaruky jakéhokoli druhu, at' vyslovné nebo implicitni, coz
zahrnuje, av8ak ne vyhradné, implicitni zaruky prodejnosti a vhodnosti pro konkrétni ucel, s jedinou nize
popsanou vyjimkou vadné diskety nebo vadnych disket a programu Studio. Riziko tykajici se kvality

a vykonu programu pfebirate v plném rozsahu Vy. Pokud se program ukaze byt vadny, Vy (a nikoli
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spole€nost Pinnacle Systems, subjekty, které ji poskytuji licence, nebo jeji prodejci) ponesete veskeré
naklady na vSechny potfebné servisni zasahy, opravy nebo korekce.

ZARUKA NA PROGRAM

Spolecnost Pinnacle Systems poskytuje plvodnimu drziteli licence zaruku, Zze disketa (diskety), na niz je
program nahran, nebude mit Zadné vady na materialu a provedeni pouze po dobu tficeti (30) dnd od data
puavodni koupé. Pokud se béhem této Ihaty vyskytne vada, na niz se vztahuje tato zaruka, a dany
predmeét je vracen prodejci, od néjz byl zakoupen, nejpozdéji do péti (5) dnd po uplynuti této Ihity,
prodejce dle svého uvazeni pfedmét bud opravi, nebo vyméni. Tato zaruka plati namisto vSech jinych
vyslovnych nebo zakonnych zaruk a doba trvani jakékoli implicitni zaruky - coz zahrnuje, avSak ne
vyhradné, implicitni zaruky prodejnosti a vhodnosti pro konkrétni ucel - je timto omezena na vySe
zminénou dobu fficeti (30) dna.

Navod k pouziti — Pinnacle Studio 8 Strana: 111



Navod k pouZiti — Pinnacle Studio 8 Strana: 112



Klavesové zkratky

Oznaceni v tabulce Doleva, Doprava, Nahoru a Dolll pfedstavuji Sipky na klavesnici.

Hlavni rozhrani Studia

*Mezernik
*J

*K
L

*X nebo
Ctrl+Nahoru

*Y nebo Ctrl+Dol(
*A nebo *|

*S nebo *O
Ctrl+Doleva
Ctrl+Doprava
Alt+Doleva
Alt+Doprava
Alt+Ctrl+Doleva

Alt+Ctrl+Doprava
*G

*D

*F

*E nebo *Home
*R nebo *End
Doleva

Doprava

Delete

Insert

Page up

Page down
Numerické +
Numerické -

C

Y

M

Ctrl+Page up
Ctrl+Page down

Spustit a zastavit.

Rychle pfevinout zpét (stisknéte nékolikrat pro rychlejsi
prehrani).

Pfehrat v normalni rychlosti.

Rychle pfevinout vpfed (stisknéte nékolikrat pro rychlejsi
pfehrani).

Krok vpfed o 1 snimek.

Krok zpét o 1 snimek.

Znacka ,pred”

Znacka ,za“

Orez pfed bodem o -1 snimek.
Ofrez pfed bodem o -1 snimek.
Ofez za bodem o -1 snimek.
Ofez za bodem o +1 snimek.

Pfetaceni ofiznuti za bodem o -1 snimek (ofeZe také
nasledujici klik).

PFetaCeni ofiznuti za bodem o +1 snimek.
Vygistit znacku ,pfed” a znacku ,za“.

Bé&z na znacku ,pfed” (v nastrojich ofiznuti).
Bé&zZ na znacku ,za“ (v nastrojich ofiznuti).
BéZ na zacétek.

Bé&z na konec.

Vyber pfedesly Klip.

Vyber dalsi klip.

Smaz vybrané Klipy.

Rozdélit klipy na aktualni pozici.

Jdi na dal8i strdnku Casové osy.

Jdi na pfedchozi stranku ¢asové osy.
Zvétsit +

Zmensit -

Nastav menu kapitoly.

Vycisti menu kapitoly.

Nastav vraceni do menu.

Jdi na predchozi menu kapitoly.

Jdi na dal8i menu kapitoly.
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Editor titulku

Alt+Plus
Alt+Minus
Ctrl+Plus
Ctrl+Minus
Ctrl+0

Ctrl+1

Ctrl+2

Ctrl+3

Ctrl+4

Ctrl+5

Ctrl+6

Ctrl+7

Ctrl+8

Ctrl+9
Ctri+K
Ctrl+M
Shift+Doleva
Shift+Doprava
Ctrl+Doleva
Ctrl+Doprava
Ctrl+Doll
Ctrl+Nahoru

Shift+Ctrl+Doleva
Shift+Ctrl+Doprava

Shift+Ctrl+Doll

Shift+Ctrl+Nahoru

Alt+Doleva

Alt+Doprava

Shift+Alt+Doleva

Shift+Alt+Doprava

Pfrenést dopfedu.

Poslat zpatky.

Pfenést vpfed jednu vrstvu.

Poslat zpét jednu vrstvu.

Vypnout nastaveni textu.

Nastaveni textu: Dole vlevo.

Nastaveni textu: Dole stied.

Nastaveni textu: Dole vpravo.

Nastaveni textu: Uprostied vievo .

Nastaveni textu: Uprostfed stfed.

Nastaveni textu: Uprostied vpravo.

Nastaveni textu: Nahote vlevo.

Nastaveni textu: Nahofe stfed.

Nastaveni textu: Nahofe vpravo.

Priifez, poc¢atek a Sikmo.

Pohyb, méfFitko a rotace.

Roztahnout vybér vievo.

Roztahnout vybér vpravo.

Zmensi vodorovné meéfitko nebo priifez textového vybéru.
Zvétsi vodorovné méfitko nebo priifez textového vybéru.
Zmensi méFitko nebo pocatek textu vybraného oddilu na editaéni rezim.
Zvétsi méfitko nebo pocatek textového vybéru.

Stejné jako Ctrl+Doleva (zhruba)

Stejné jako Ctrl+Doprava (zhruba)

Stejné jako Ctrl+Dolu (zhruba)

Stejné jako Ctrl+Nahoru (zhruba)

Ve vybéru textu: Piesune popisy doleva.
Bez vybéru: Pfesune vSechen text doleva od kurzoru do konce fadky.

Ve vybéru textu: Pfesune popisy doprava.

Bez vybéru: Pfesune vSechen text doprava od kurzoru do konce fadky.
Stejné jako Alt+Doleva (zhruba)

Stejné jako Alt+Doprava (zhruba)
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